INFORMAIIQUE : Logiciel Zoum Numération =

PREMIERS OUTILS POUR STRUCTURER Sh PENSEE Comparer des collections d ‘sbjets. Realiser une collection dont lo cardinal est dommé. Utlisen bo dénombrement. Utilisen lo nombne poun
deéf?/rmmwm? MM%WWWWWW Aummwwfewﬂdmafmcﬂmwmumwwd%efadwfwémw&bma&m Aumwawwmwnﬁfw
s olfiont en ajoutamt T aw puécédent. Quantifiov des collections jusqu'e 0. Pardin des nombes & € aide de leun décomposition. Complen jusqu '@ 30. Line les mombhes éonits en chiffres jusqu @ 70,

Rangement

Classer des objets

Les courses
Conserver une quantite

Combien ?

Realiser une collection

Autant...

Compléter une collection

J'en veux...
Constituer une quantite

Y'ena..
Dénombrer

Boum
Reconnaitre lecriture des
chiffres

Dés et doigts
Differentes ecritures d'un
nombre

Bingo

Lire les chiffres

Marelle magique
Anficiper par comptoge

Ca fait ?

Décompaser une quantite

sur le fil
Reperer une position avec le
nombre

INFORMAIIQUE : Logiciel Zoum Phonologre =

MOBILISER LE LANGAGE ORAL & ECRIT : ¢ viguen et se faine comprendhe. S exprimen dans un tangage syniaxiquement; coviect et pudcis. Pratiquen divens usages du langage s1al. Dine de mémoine

et de Y j ,ﬂ" s compli e Y dre des histoines PWMM&AMJW{MA@M. Pamammﬁa&mmhmmmd’mm. RW%WMM&LW Maxru/w&/pc/m
A?[&zﬁeé. DWWMM;RWM%WMZM@&, itne les co spond wes entre les 3 éonit ; Ecuine som pié en attaché. Ecnine seul um mot en utilisamt des lettres tés auwx mots

COMMULS.

Loto sonore

Attention auditive

La loterie
Trouver un maot contenant un
soh

Nombre de syllabes

£composer un mot en syllabe

R
Ou ou ou
Situer un son a lintérieur d'un
maot

Les rimes

Repérer une rime

Les attaques

Repérer une aftagque

La maisen
Reconnaitre un son dans un
mot

MEmaire cuditive

Méli-melo

Manipulation de syllabes

Trampolino
Attention auditive, praosedie

Les chemins

Evaluer la lo

Les phrases

Discrimination auditive

Y




INFORMATIQUE : Logiciel Zoum lelires el mols (40

MOBILISER LE LANGAGE ORAL & ECRIT : Gommuniguen et so faine compmiende. 'enpnimen dans un lamgage syntaniguement coviet et pieis. Praliguen divens usages du lamgage oral, Dire de mémaire
et do maniéne expuessive plusicwns complines. Compiondhe des Ristoines. Powvoin redine les mots d'une phiase lue. Participor verbaloment & la production d'um éonit. Repéuon les égubanités dams la langue. Mamipulor des

é/g,%ﬂeé. DWMMM;RWMM&AW@ZW@&, itne les co sponds wes entre les 3 éonit: ; Ecuine som pié en attaché. Ecnine seul um mot en utilisamt des lettres y tés awx mots

COMMULE.

Bing ' 1 La loupe
Différentes graphies dune | y ? Lecture dimoge
lettre < :

En grille

Balayage visuel

Les masques D(]LPLE -l Demi-mots

Prise d’indice Reconnaissance globale d'un

CQCHEP‘ mot

ri.m uﬂwe .
Les lettres Mn‘ _ \ Ecoute, écoute

Repérage d'une lettre J ,f_w ,g!ij'u' d.-lrn- Reconnaissance d un son

Mot a mot Céquiki ?
Differentes graphies d'un Attention auditive
mot ¢

Tap tap : i En lighe

Recomposer un mot R Repérage visuel

INFORMPTIOUE : Logiciel Zoum Strucluralion de l'espace[=®)

PREMIERS OUTILS POUR STRUCTURER SA PENSEE ou nangen des objets selom un critére de longueun ou de masse ou de contenance. Classen ow 1angen des oljets en
Wwdafaﬂ{ﬁwwwwu[&m CWMWWMO%MWML@WMW&M@Z&MW Smwmmqumfﬁwmﬂ[a/m memquequzééoﬁdm Repoduire un as-
semblage & pantin & un modéle. Repoduine, deéé«mdeaﬂwmp[a/m ldentifier le ppincipe d wrganisation & un algorithme et pounsuivie sor application.

Moitié moitié Tableau

Compléter une symetrie Lecture de tableau
y

Puzzles 4 > Promenade

-
Recompaoser une surface : -. Coder un parcolirs

Copie recopie ——af = Rendez-vous

Reprod. figure géometrique Décoder un parcours

Cueillette : / Chasse au trésor

Courbes fermées/ouvertes - Coder parcours guadrillage

Cache-cache L : Carte au trésor

- = . 4 )
Situer des objets g i Décoder parcours quadrillage

Colliers 3 : Labyrinthes

Algorithmes i Organiser un déplacement




