
Poser une addition avec retenue (1)

Compétences : Poser et effectuer une oddition ovec retenue de deux nombres de deux chiffres.

ffi our"rve l'exemple, puis calcule.
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Pose et calcule.

56+28 48+35 61+29
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ffi ,o^plète les tableaux, puis Ia phrase.

472 :........ c ........ d ........ u

763 :........ c ........ d ........ u
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S o..ompose suivant I'exemple : 538 : 5 c 3 d B u
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centa i n e dizaine unité
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S n.li. les étiquettes du même nombre.

six cent trente-deux

six cent un

six cent dix

six cent vingt-cinq

@
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Écris les nombres en chiffres.

six cent cinquante-neuf

cinq cent trente-huit

neuf cent douze

trois cent cinq
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Fichier CE1

Leçon 94

Prénom Date

Calcule.

9-5:
9-4:

8-3:
8-6:

7-4:
7-3:

6-2
6-4

Observe I'exemple et calcule.

69-45 78-32
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Calcule.
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87 -35 69-43
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Jeu du carré fléché

Compétences: Gérer simultonément plusieurs poromètres. Déduire une informotion d'une outre.
Utiliser les strotégies de colcul réfléchi et les tobles d'oddition.

Fichier CE1

Prénom

Observe et trouve la règle du jeu.
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Jeu du portrait (4) Fichier CE1

Compétence : Troiter des informations en mettont en æuvre des compétences de logique et de roisonnement.

Prénom Date .

Reproduction Déplacement

a I la ite.
pond

des æufs
marche vole nage

autruche O X X

MW

canard WW x X X X

chauve-souris *+;f X X X

dau phi n X X

I ;l:pnoque ,y;À-i***;s#*- X X

porsson ,r x X

tortue & X X X

t..àr " 
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vacne
y.;r\.\ x X

. olloite: donne du lait à ses petits grâce à ses mamelles.
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01l/............

5. Je marche, je ponds des æufs, mais je ne vole pas et je ne nage pas.
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W Observe le tableau et complète les réponses.cT**
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1 1. Je marche, je vole et je nage . )a nuiu-i '0
'fl

tr 2. Je vole, mais je ne ponds pas d'æuft. I" b^nb'
,Jt'ô

I l. Je marche, je nage, je ponds des æufs, mais je ne vole pas.
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