Compétences: apprendre a gérer
I'espace graphique.

Consigne: Réalise des lignes en
alternant les tampons.
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Compétences: apprendre a gérer
I'espace graphique.

Consigne: Je place une gommette sur la
téte de chaque dinosaure puis j'aligne
régulierement des gommettes sous la
ligne




Compétences: apprendre a gérer
I'espace graphique.

Consigne: Je place une gommette sur la
téte de chaque dinosaure puis j'aligne
régulierement des gommettes sous la
ligne




Compétences: apprendre a gérer

o |'espace graphique.

Consigne: Trace un gros point dans
chaque ceuf de dinosaure puis
reproduis cet alignement d’ceufs
dessous.




Compétences: apprendre a gérer
» l'espace graphique.

Consigne: Trace une gommette dans
chaque ceuf de dinosaure puis
reproduis cet alignement de point
dessous.







Compétences: apprendre a gérer
I'espace graphique.

Consigne: Découpe puis colle les
différents personnages identiques sur
une méme ligne en laissant un petit
espace entre chaque.




Compétences: apprendre a gérer
I'espace graphique.

Consigne: Découpe puis colle les
différents personnages identiques sur
une méme ligne en laissant un petit
espace entre chaque.
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Compétences: apprendre a gérer

I'espace graphique.
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robe en alternant deux couleurs.

Reproduis cette suite de point dessous.
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# Consigne: Colle une gommette dans

chaque robe en alternant deux

couleurs. Reproduis cette suite de

gommettes dessous.




Compétences: apprendre a gérer
I'espace graphique.

Consigne: Colle les animaux
préhistoriques en ligne et en les
espacant réguliéerement.




Compétences: apprendre a gérer
I'espace graphique.

Consigne: Colle les animaux
préhistoriques en ligne, en les espacant
régulierement et en alternant chaque
espece.
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