
Exploitation album : Le secret – Éric Battut
Domaines : Niveaux :
S'approprier le langage - Se familiariser avec l'écrit TPS – PS
Se préparer à apprendre à lire et à écrire
Se repérer dans le temps
Objectifs :

• Comprendre une histoire adaptée à son âge ;
• Réaliser et restituer une frise chronologique de l'histoire à partir d'images 

séquentielles ;
• Restituer et raconter une histoire avec l'aide de ses camarades et des outils de 

la classe.
Programmes 2008 :

• S’exprimer clairement à l’oral en utilisant un vocabulaire approprié
• Utiliser ses connaissances pour mieux écrire un texte court

Lecture de l'histoire

Objectifs :
• Découvrir la langue écrite : Écouter et comprendre un texte lu par l’adulte.
• Lexical : Vocabulaire d'hypothèse (peut-eêtre, je pense, à mon avis, moi je, 

d'après moi…)
Durée : Matériel :
15 minutes (3 phases) Album : Le secret – Eric Battut
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1. Découverte 5 minutes
L'enseignante place le livre sur ses genoux, la première de couverture est cachée. « Nous allons
lire un nouveau livre, un nouvel album. Je vous lirai une partie du texte... Mais de quoi ce livre
peut-il bien parler ? Quels sont les personnages qui sont les héros de l'histoire du livre ? »
L'enseignante  montre  la  première  de  couverture  où l'on peut  observer :  « Que voit-on sur  la
couverture ? » Laisser les élèves parler autour de la première de couverture. « Alors dites-moi, que
peut-il bien se passer dans cette histoire ? A votre avis ? Que peut faire cette souris ? »
2. Lecture de l'histoire 5 minutes
Lecture par l'enseignante     : « Maintenant que nous avons pensé ce qu'il pouvait se passer dans
l'histoire, je vais vous lire l'histoire. » Insister sur le caractère répétitif des structures.
3. Bilan  de l'histoire 5 minutes
Échange collectif     : « Qu'a fait la petite souris tout au long de l'histoire ? Qui a-t-elle rencontré ? »
Les élèves interviennent oralement.
Aides     : L'enseignante montre les illustrations pour faciliter la parole des élèves.



Entrer dans l'histoire par les marottes

Objectifs :
• Comprendre : comprendre des récits de plus en plus complexes ou longs.

Durée : Matériel :
20 minutes (4 phases) Album : Le secret + Marottes des personnages

Réaliser un affichage de référence

Objectifs :
• Réaliser un panneau de référence à partir d'étiquettes animaux
• Lexical : lexique temporel (tout d'abord, ensuite, finalement)

Durée : Matériel :
20 minutes (3 phases) Étiquettes des animaux de l'histoire + Bande de papier
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1. Mise en projet 5 minutes
Rappel     : « La dernière fois, nous avons découvert un nouvel album : Le secret d’Éric Battut. Vous
en rappelez-vous ? » L'enseignante fait rappeler l'histoire à partir de la mémoire du groupe.
2. Analyse des marottes 10 minutes
« Maintenant, je vais vous montrer les marottes, les marionnettes de l'album. A chaque nouvelle
image,  essayez  de  reconnaître  l'animal  ou  de  rappeler  le  moment  de  l'histoire  que  vous
connaissez. » L'enseignante montre la totalité des marottes. Les élèves nomment les personnages et
essaient de les caractériser.
La situation     : L'enseignante lit l'histoire en affichant les différents personnages au fur et à mesure
de l'histoire. Insister sur la répétition des actions et mettre en lumière le caractère identique et
amical des animaux entre eux.
Critères d'observation     :

• Se rappeler les différentes parties de l'histoire
• Comprendre la répétition : la question sur le secret est répétée par chaque animal.

3. La fin de l'histoire 5 minutes
L'enseignante montre les dernières pages du livre : « A votre avis, quel est le secret de la souris?Où
l'avait-elle caché ? Que devient-il ? »
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Raconter l'histoire avec des marottes (PS)

Objectifs :
• Échanger et s'exprimer : Raconter, en se faisant comprendre, un élément 

observé ou un épisode vécu.
Durée : Matériel :
20 minutes (3 phases) Affiche de référence de la séance précédente + les 

marottes des animaux, des maisons et des légumes
Évaluation :
Une grille d'évaluation est à prévoir pour la dernière phase.

1. Présentation du matériel 5 minutes
L'enseignante montre les étiquettes et les affiche au tableau dans le désordre. Les nommer au fur et
à  mesure.  « Ensemble,  nous  allons  réaliser  une  affiche  qui  retrace  l'histoire  de  l'album.  Cette
affiche nous aidera, pour la prochaine séance, à bien raconter l'histoire sans le livre. Sur cette
affiche, nous allons devoir mettre dans le bon ordre les personnages de l'histoire. » 
2. Réalisation de l'affichage 10 minutes
A l'aide de l'album, l'histoire est restituée. Au fur et à mesure l'affiche se complète. « Que se passe
t-il au début ? » L'enseignante place l'étiquette au début de la bande de papier.
« Ensuite que se passe t-il ? »  L'enseignante colle l'étiquette de l'animal suivant et ainsi de suite
jusqu'au  dénouement.  A  la  fin,  les  élèves  peuvent  repérer  la  chronologie  des  différents
personnages sur la bande représentant le schémas narratif.
Rôle du maître :

• Oriente la restitution correcte de l'histoire
• Réalise proprement le support de référence
• Verbalise toutes les actions en lien avec le vocabulaire temporel (tout d'abord...)

Critères d'observation     :
• Retracer la succession des animaux de l'histoire

3. Bilan de la séance 5 minutes
« Nous  avons  réalisé  une  affiche  qui  reprend  l'histoire  de  l'album.  La  prochaine  fois,  vous
raconterez l'histoire en vous aidant de cette affiche. »
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Discipline / domaine
S'approprier le langage
Objectif
Échanger et s'exprimer : Raconter, en se
faisant comprendre, un élément observé
ou un épisode vécu.
Durée
26 minutes (3 phases)
Matériel
Affiche de référence de la séance 
précédente
Étiquettes des animaux, des maisons et 
des légumes (les meêmes que sur l'affiche
de référence)
5 cerceaux
Remarques
L'histoire doit eêtre relue dans la demi-
journée, avant de réaliser cette séance.
On n'attendra pas des élèves qu'ils 
restituent l'histoire mots pour mots 
mais bien raconter.
Cette séance peut eêtre réalisée 
collectivement avec plus d'appui du 
maî être afin que les élèves s'imprègnent 
davantage des structures syntaxiques 
pour "raconter"

1. Lecture de l'affiche de référence 5 minutes
L'enseignante montre l'affiche de référence et résume l'histoire avec les élèves. Cette phase permet
de rappeler le vocabulaire temporel à utiliser. « Aujourd'hui, nous allons utiliser les étiquettes des
animaux pour raconter l'histoire... mais sans le livre pour le moment, pour vérifier l'histoire nous
devrons  utiliser  l'affiche  que  nous  avons  réalisé  ensemble. »  L'enseignante  lance  la  première
phrase de l'album.  Au fur et  à  mesure,  que l'histoire  est  racontée par les  élèves,  l'enseignante
montre du doigt l'avancée sur l'affiche. « Maintenant vous allez raconter l'histoire. »
2. Raconter l'histoire 10 minutes
Consigne     : « Maintenant, c'est vous qui allez raconter l'histoire. Raconter ça signifie, dire l'histoire
comme on l'a dans sa tête. Pour cela, vous allez tous avoir un rôle. Un enfant sera la souris, un
autre le hérisson, un autre l'écureuil... 
Les élèves ont les marottes en main et se lèvent dans l'ordre chronologique. L'enseignante lance la
première  phrase.  Le  reste  de  l'histoire  doit  être  racontée  par  le  groupe.  Les  élèves  doivent
expliquer ce que fait leur personnage.
Critères d'observation     :

• Savoir quand intervenir dans la narration ;
• Poser la question répétitive de l'histoire.

Différenciation     :
• En cas de confrontation ou d'oubli, l'élève est ramené à l'affiche de référence pour trouver

l'étape suivante ou vérifier les dires d'un élève.
• Donner un personnage  facilement repérer dans l'ordre chronologique (le premier ou le

dernier).
• Orienter la narration de l'histoire.
• Amener une structuration syntaxique et des relances (tout d'abord, ensuite, finalement…).

3. Évaluation 5 minutes
A un autre moment, les élèves sont évalués individuellement sur la compréhension de l'histoire et
sur  la  richesse  syntaxique  de  la  restitution.  Mettre  à  disposition  l'affiche  de  référence  et  les
marottes des animaux.
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