L'écrit

Exercice graphique ; graphisme décoratif
. |Consigne : Trace les contours du sapin en repassant sur
les traits gris. Décore-le comme tu veux. (A3 et
peintures)

OBJ : arrét du geste ; suivre un chemin.

PS




5 Unlo, »{? L'écrit PS
iy pour Oa Ll . )
AL s Exercice graphique
Ko O 27 Consigne : Trace les feuilles de houx en repassant sur les pointillés. Colorie a I'encre
N gne : p p : :
: - OBJ : arrét du geste ; suivre un chemin.
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Agir, s'exprimer, comprendre a travers les activités artistiques

Exercice graphique ; associer des tfraits.

OBJ : arrét du geste ; tracer avec un modele.

PS/ MS/GS

Consigne : Observe et reproduis la branche de sapin.

Type de branche donnée aux PS

Type de branche donnée aux MS et 6S




ey ! Exercice graphique ; graphisme décoratif
% Obj : réaliser un contour, tracer des cercles.

Consigne : Entoure les ronds avec la bonne couleur. ( A3) ; peintures et pinceaux




. ... % Agir, s'exprimer, endre a travers le
E Uz%itﬁ Agir, s exprimer, comprendre a travers les

. s . .. PS/MS
activites artistiques

~L. |Réaliser des compositions plastiques en réinvestissant des techniques et
*% des procédés.

foo v consigne : remplis la souris avec différents matériaux. (laine, papiers
déchirés, peinture acrylique...)
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L UTon, W Productions plastiques et visuelles
S Powh(0g| e+ Peindre avec soin
v & Consigne : Peins le champignon sans dépasser




Productions plastiques et visuelles

PS

Peindre en utilisant la technique des aplats
Consigne : Peins le sapin

(A3, petites spatules et différentes couleurs
entre jaune et vert sapin ; finir le pointes au

pinceau)
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Découvrir les nombres et leur utilisation :
Trier une collection dont le cardinal est donné
Consighe : range les étiquettes-objets dans la bonne colonne.
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Découvrir les nombres et leur utilisation
Stabiliser la connaissance des petits nombres ;
réaliser une distribution.

Consigne : Colle, dans chaque sapin, 1 étoile et 2 Boules.

PS




})Ujﬁéaﬁ Explorer des grandeurs PS
év @ . Classer des objets selon un critére de grandeur.

/. - .1 |Savoir remplir un tableau & 2 colonnes.

Consigne : Pose dans le tableau, les objets appartenant a
chaque souris ( A3)




&

format A4




Wﬁéﬂﬁ Explorer des grandeurs PS
& - |Classer des objets selon un critere de grandeur.
‘ Savoir remplir un tableau a 3 colonnes.

Consigne : Pose dans le tableau, les objets appartenant a
chaque souris ( A3)




format A4




L'écrit ; découvrir les formes
Exercice graphique ; entourer

Consighe : entoure les lanternes en rouge, les gdteaux en bleu et les étoiles en jaune.
OBJ : reconnditre et entourer

PS




3 }W}V\éq@ Explorer des formes

R POT/\G8 . .

b4 & .= Comparer et trier des objets
; Colorier les objets selon un critére de forme.

Consighe : Colorie de la méme couleur les objets identiques.

MS




PS

0€

5 Uz}ﬁ\aﬁﬁ Explorer des grandeurs

3 :% Consigne : Entoure I'animal le plus grand de chaque série.
(4 tailles)




PS

0€

5 Uz}ﬁ\aﬁﬁ Explorer des grandeurs

3=~ :% Consigne : Entoure I'animal le plus petit de chaque série.
(4 tailles)




Explorer des grandeurs

PS

Classer des objets selon un critére de grandeur.
Consigne : ordonne les trois sapins du plus petit au plus
grand ; les souris et lapins du plus grand au plus pefit.




Découper les images au préalable



Explorer des grandeurs

PS

Associer des objets selon un critére de grandeur.
Consighe : Relie les souris de méme taille.




Explorer des grandeurs

PS

Associer des objets selon un critére de grandeur.
Consighe : Relie les souris de méme taille.
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Construire les premiers outils pour structurer sa pensée
Explorer des suites organisées :
Consigne : reproduis les algorithmes demandés.

PS




Unloit »,Q( Explorer des formes: Se repérer dans |'espace

PS

%“p or\oe “"" |Ronds, ceeur, étoiles et pommes de pin
. 8 . | intérieur, extérieur, haut, bas.
Hlw"" Consigne : Colle des boules dans le sapin , les étoiles tout
autour un coeur en haut et les pommes de pin en bas du
sapin. ( format A3)
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Se repérer dans |'espace ; Motricité fine
Suivre un chemin,

Consigne : Dessine un chemin puis pose des gommettes de différentes couleurs pour
décorer la guirlande jusqu'aux amis de Souricette. ( A3)

PS




Se repérer dans I'espace : Découvrir les nombres
Construire des collections de 3 puis 4 éléments dans un ordre précis.

PS

Consigne : Pose sur chaque guirlande, les décorations dans I'ordre demandé
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(a découper)



Explorer le monde : se repérer dans |'espace
Puzzles
Consigne : Reconstitue les puzzles 3et 4. ( a découper et plastifier)

PS
















