\\..
S

Documents
Administratifs

gy

..o
Z

Programmation - GRAPHISME/ECRITURE GS

0 0000000000000 000C0COCEOCEOGNONOGOEOEONONOEOEONONONONONONEONEONONONONONOEONONOEOEOEOEOOOOPO :Pép?@d@ 4—0

Compét'ence's Objecﬁfs Activités et supports

LE GESTE Apprendre a tracer
GRAPHIQUE | ges graphismes isojes

Combiner, alterner, v’ Tracer un graphisme en v' Fleurs graphiques

S organiser et inventer respectant une organisation | v Tu léves ou tu ne léves
~ 200809 . o XK spatiale ?
e des graphismes —sc:er g | pas

S mﬁ?ﬁﬁ"z? v’ Prendre conscience des v/ Créons un abécédaire
= 7/%\\\\\\§ tfaoes .oontmus eb collectif
- 3209® el v Décorer une lettre avec

des graphisme

HORZONT AE

LE DESSIN RepréSen-ter et iJjuStrer Dessiner a laide d'un v Je dessine avec des
STRUCTURE — graphisme boucles

: Représenter des fruits et v Le jeu des 5 familles
— des [Egumes v' Je dessine des fleurs

Dessiner a partir dune v Créons un abécédaire
observation

L ceillet

Le lys

Le dahlia

Le tournesol
La pensée
La jonquille

collectif




La classe de Luccia

Apprendre et v’ Revor les chiffres Y Le jeu des 5 familles
S'entraipner a écrire Jes 12345

) v Ecrire les lettres a
Jettres et Jes chiffres |
forme ronde ¢, 0,8, d, 4 g v Cahier d’écriture 3mm

v Copier des mots en
cursive

v' Taper des mots écrits en

cursive avec un clavier en

capitales

L'ENTREE
DANS
L'ECRITURE

v Associer des lettres cursives
a des lettres en capitals
dimprimerie.

Viscriminer leS Jettres
dans les 3 ecritures.

v" Mon prénom en cursive
v' L'alphabet en cursive
v" Association de mots
cursive/capitales

ASSocietr |eS JettreS
dans Jes 3 ecritures.” -
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