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Fin de tour :

Chacun récupére ses cartes «vote»,

Les cartes «vote» Feeling jouées sur ce four ne
peuvent plus étre utilisées, elles sont retirées du
jeu. Il faut donc bien réfléchir avant d’attribuer
a son partenaire la méme émotion que celle aue
["on ressent, chaaue joueur ne dispose que de 3
de ces «jokers».

Le joueur situé juste a gauche du précédent
lecteur devient le nouveau lecteur.

Les cartes «éauipe» sont récupérées et de
nouveau mélangées.

Un nouveau tour de jeu peut commencer.

Fin de partie :

Une partie se termine lorsaue :

-a 3 joueurs, chacun a été lecteur 3 fois (3 fours
de table).

-de 4 a 5 joueurs, chacun a été lecteur deux fois
(2 tours de table).

- de 6 a 8 joueurs, chacun a eté lecteur une fois
(1 tour de table).

Remaraue : les marqueurs de score sont recto-
verso afin de pouvoir comptabiliser les scores de
0alo.
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