T ai nemi & difi:

T ai neumi & difi:

Ecrire les mots « couleurs » avec les

lettres dimantées a I'aide d'un modéle

Ecrire les mots « couleurs » avec les

lettres dimantées a Paide d'un modéle

Mobiiser le langage dans toutes les dimensions
léonit

_ VERT 3K

Mobiiser le langage dans toutes les dimensions
léonit

_ VERT 3K

Jlai. rnasst & o\i%-.

J/¢L rnaost & o\i%;

Ecrire les mots « couleurs » avec les

lettres dimantées & Paide d'un modéle

Ecrire les mots « couleurs » avec les

lettres dimadntées & P'aide d'un modéle

Mobiliser le langage dans toutes les dimensions
Féonit

Mobiiser le langage dans toutes les dimensions
Péonit




T ai nemi & difi:

T ai nemi @ difi:

Mettre la pince & linge sur la lettre

identique au modele

Mettre la pince & linge sur la lettre

identique au modele

Mobiliser le langage dans toutes les dimensions
léonit

O

Dake:

Mobiliser le langage dans toutes les dimensions
léonit

O

A]-.«f 3

Dake:

T ai nemi & difi:

T ai nimi & difi:

Mettre la pince & linge sur la lettre

identique au modele

Mettre la pince & linge sur la lettre

identique au modele

Mobiliser le langage dans toutes les dimensions
léonit

O

Date:

Mobiiser le langage dans toutes les dimensions
léonit

O

Date:




T ai nemi & difi:

T ai nemi @ difi:

Mettre la pince & linge sur le chiffre

correspondant & la quantité dessinée

Mettre la pince & linge sur le chiffre

correspondant & la quantité dessinée

Comprendre les premiers outils pour structurer sa
pensée: associer une quantité a son écriture
chiffrée

d(#]3

>

Dake:

Comprendre les premiers outils pour structurer sa
pensée: associer une quantité a son écriture
chiffrée

d(#]3

>

Dake:

T ai nemi & difi:

T ai nimi & difi:

Mettre la pince & linge sur le chiffre

correspondant & la quantité dessinée

Mettre la pince & linge sur le chiffre

correspondant & la quantité dessinée

Comprendre les premiers outils pour structurer sa
pensée: dssocier une quantité a son écriture
chiffrée

J (2813

>

Dake:

Comprendre les premiers outils pour structurer sa
pensée: associer une quantité a son écriture
chiffrée

J(281]3

>

Dake:




T ai nemi & difi:

T ai nemi @ difi:

Placer le rond manquant ayant le méme

graphisme.

Placer le rond manquant ayant le méme

graphisme.

Explorer le monde: le vivant
Les S sens: la vue

Explorer le monde: le vivant
Les S sens: la vue

Jlai. rnasst & o\i.g.-.

Jlai. rnasst & o\i.g.-.

Placer le rond manquant ayant le méme

graphisme.

Placer le rond manquant ayant le méme

graphisme.

Explorer le monde: le vivant
Les 5 sens: la vue

Explorer le monde: le vivant
Les 5 sens: la vue




J/¢L vt tous loa o\i%u

"ai niumi toun Ga dikin:
g

Placer limage colorée sur 'ombre

correspondante

Placer limage colorée sur 'ombre

correspondante

Explorer le monde: le vivant
Les 5 sens: la vue

Explorer le monde: le vivant
Les 5 sens: la vue

J/cxi. vt tous loa o\i.g.u,

"ai naumi tous Ga dikin:
sif

Placer I'image colorée sur 'ombre

correspondante

Placer I'image colorée sur 'ombre

correspondante

Explorer le monde: le vivant
Les 5 sens: la vue

Explorer le monde: le vivant
Les 5 sens: la vue




"ai niumi toun Ga dikin:
g

"ai niumi toun Ga dikin:
g

Placer les danimadux comme sur le modéle.

Placer les danimdux comme sur le modéle.

Explorer le monde: lespace

Date:

Explorer le monde: lespace

Date:

"ai nauaat toun Ga difin:
i

"ai nauaat toun G difin:
i

Placer les animaux comme sur le modéle.

Placer les animaux comme sur le modéle.

Explorer le monde: fespace

Date:

Explorer le monde: lespace

Date:




"ai niumi toun Ga dikin:
g

"ai niumi toun Ga dikin:
g

Placer les personnages de la ferme

comme sur le modéle.

Placer les personnages de la ferme

comme sur le modéle.

Explorer le monde: lespace

Explorer le monde: lespace

"ai nauaat toun G difin:
g

"ai nauaat toun G difin:
g

Placer les personnages de la ferme

comme sur le modéle.

Placer les personnages de la ferme

comme sur le modéle.

Explorer le monde: lespace

Explorer le monde: lespace




"ai niumi toun Ga dikin:
g

"ai niumi toun Ga dikin:
g

Ordonner les bandes du puzzle en

utilisant la frise numérique.

Ordonner les bandes du puzzle en

utilisant la frise numérique.

Comprendre les premiers outils pour structurer sa
pensée: le nombre

Comprendre les premiers outils pour structurer sa
pensée: le nombre

"ai naumi tous Ga dikin:
sif

"ai naumi tous Ga dikin:
sif

Ordonner les bandes du puzzle en

utilisant la frise numérique.

Ordonner les bandes du puzzle en

utilisant la frise numérique.

Comprendre les premiers outils pour structurer sa
pensée: le hombre

Comprendre les premiers outils pour structurer sa
pensée: le hombre




j,,cLL vt tous loa o\i%u

j,,cLL rauat tous loa o\i%u

Reproduire les modéles de construction

Le marteau et les clous

Reproduire les modéles de construction

Le marteau et les clous

Explorer le monde: lespace et les matériaux

Date:

Explorer le monde: lespace et les matériaux

Date:

T ai nimi dows tes didfin:

T ai nimi dows tes didfin:

Reproduire les modéles de construction

Le marteau et les clous

Reproduire les modéles de construction

Le marteau et les clous

Explorer le monde: lespace et les matériaux

Explorer le monde: lespace et les matériaux




T ai nemi & difi:

T ai nemi @ difi:

Associer des formes géométriques ayant

différentes représentations

Associer des formes géométriques ayant

différentes représentations

Comprendre les premiers outils pour structurer sa
pensée

Comprendre les premiers outils pour structurer sa
pensée

T ai ntvasi @ difi:

T ai nvasi @ difi:

Associer des formes géométriques ayant

différentes représentations

Associer des formes géométriques ayant

différentes représentations

Comprendre les premiens outils pour structurer sa
pensée

Comprendre les premiens outils pour structurer sa
pensée




J/cxi. vt tous loa &i%m

J/cxi. rauat tous loa &i%m

Reproduire les modéles de construction

La pate & modeler

Reproduire les modéles de construction

La pate & modeler

Explorer le monde: les matériaux

4]

——
=

e

Dake:

Explorer le monde: les matériaux

4]

—
e

Dake:

T ai nimi dows tes didfin:

T ai nimi dows tes didfin:

Reproduire les modéles de construction

La pate & modeler

Reproduire les modéles de construction

La pate & modeler

Explorer le monde: les matériaux

-]

e
e

e

Dake:

Explorer le monde: les matériaux

-]

—
e

Dake:




J/cxi. vt tous loa o\i%.u

J/cxi. rauat tous loa o\i%.u

Reproduire les modéles de construction

Les technicos

Reproduire les modéles de construction

Les technicos

Explorer le monde: Tespace les matériaux

o o.m%'.'ﬂ‘
‘g,.‘ & 3
sz QT

Date:

Explorer le monde: Tespace les matériaux

o o.m%'.'ﬂ‘
‘g,.‘ & 3
sz QT

Date:

T ai nimi dows tes didfin:

T ai nimi dows tes didfin:

Reproduire les modéles de construction

Les technicos

Reproduire les modéles de construction

Les technicos

Explorer le monde: Tespace les matériaux

o o.m%'.'ﬂ‘
‘g,.‘ & 3
sz QT

Explorer le monde: Tespace les matériaux

g o.m%'.'ﬂ‘
‘g,.‘ & 3
g QT




J/cxi. vt tous loa o\i%u

J/cxi. rauat tous loa o\i%u

Reproduire les modéles de construction

Les mobilos

Reproduire les modéles de construction

Les mobilos

Explorer le monde: Tespace les matériaux

Explorer le monde: Tespace les matériaux

Date:

Date:

T ai nimi dows tes didfin:

T ai nimi dows tes didfin:

Reproduire les modéles de construction

Les mobilos

Reproduire les modéles de construction

Les mobilos

Explorer le monde: Tespace les matériaux

Explorer le monde: Tespace les matériaux




J/cxi. vt tous loa o\i%.u

"ai niumi toun Ga dikin:
g

Trouver I'animal correspondant dux 3
indices.

Qui suis-je.

Trouver I'animal correspondant dux 3
indices.

Qui suis-je.

Explorer le monde: les animaux

Explorer le monde: les animaux

T ai nimi dows tes didfin:

"ai niumi toun Ga dikin:
g

Trouver Panimal correspondant aux 3
indices.

Qui suis-je.

Trouver Panimal correspondant aux 3
indices.

Qui suis-je.

Explorer le monde: les animaux

Explorer le monde: les animaux




T ai nemi & difi:

T ai nemi @ difi:

Associer deux imdges identiques de tdilles

différentes en utilisant la loupe

Associer deux imdges identiques de tdilles

différentes en utilisant la loupe

Explorer le monde: le vivant
Les 5 sens: la vue

Explorer le monde: le vivant
Les 5 sens: la vue

j,/ai, rnasat & oLE,gJ.

j,/ai, rnasat & oLE,gJ.

Associer deux images identiques de tailles

différentes en utilisant la loupe

Associer deux images identiques de tailles

différentes en utilisant la loupe

Explorer le monde: le vivant
Les 5 sens: la vue

Explorer le monde: le vivant
Les 5 sens: la vue




T ai nemi & difi:

T ai nemi @ difi:

Placer les jetons sur les différentes
représentations d'un méme chiffre pour

former un chemin

Placer les jetons sur les différentes
représentations d'un méme chiffre pour

former un chemin

Comprendre les premiers outils pour structurer sa
pensée — les nombres

Comprendre les premiers outils pour structurer sa
pensée — les nombres

T ai nemi & difi:

T ai nimi & difi:

Placer les jetons sur les différentes
représentations d'un méme chiffre pour

former un chemin

Placer les jetons sur les différentes
représentations d'un méme chiffre pour

former un chemin

Comprendre les premiens outils pour structurer sa
pensée — les nombres

Comprendre les premiens outils pour structurer sa
pensée — les nombres




T ai nemi & difi:

T ai nemi @ difi:

Associer les dnimadux: le male, la femelle

et le petit

Associer les danimadux: le male, la femelle

et le petit

Explorer le monde: le vivant
Les animaux et leur petits

Le coq La poule Le poussin

Date:

Explorer le monde: le vivant
Les animaux et leur petits

Le coq La poule Le poussin

Date:

T ai nemi & difi:

T ai nimi & difi:

Associer les animaux: le male, la femelle

et le petit

Associer les animaux: le male, la femelle

et le petit

Explorer le monde: le vivant
Les animaux et leur petits

Le coq La poule Le poussin

Date:

Explorer le monde: le vivant
Les animaux et leur petits

Le coq La poule Le poussin

Date:




T ai nemi & difi:

T ai nemi @ difi:

Placer les ballon sur limage

correspondant & ce qu'il y a dedans.

Placer les ballon sur image

correspondant & ce qu'il y a dedans.

Explorer le monde: le vivant
Les 5 sens: le toucher

r.‘s's

Dake:

Explorer le monde: le vivant
Les 5 sens: le toucher

r.‘s's

Dake:

j,/ai, rnasst & o\i%.

j,/ai, rnasst & o\i%.

Placer les ballon sur l'image

correspondant & ce qu'il y a dedans.

Placer les ballon sur l'image

correspondant & ce qu'il y a dedans.

Explorer le monde: le vivant
Les 5 sens: le toucher

rq‘gt

Date:

Explorer le monde: le vivant
Les 5 sens: le toucher

rq‘gt




T ai nemi & difi:

T ai nemi @ difi:

Associer deux fextures identiques en

utilisant ses mains.

Associer deux fextures identiques en

utilisant ses mains.

Explorer le monde: le vivant
Les 5 sens: le toucher

Explorer le monde: le vivant
Les 5 sens: le toucher

T ai nevasi @ difi:

T ai nevasi @ difi:

Associer deux textures iden’riques en

utilisant ses madins.

Associer deux textures iden’riques en

utilisant ses madins.

Explorer le monde: le vivant
Les 5 sens: le toucher

Explorer le monde: le vivant
Les 5 sens: le toucher




T ai ntumi Ga difin:

/ . - . 0n-
J&LMUMLQQA(LQ%JA:

Placer les pompons de couleurs dans les

bonnes alvéoles en respectant le modele

Placer les pompons de couleurs dans les

bonnes alvéoles en respectant le modéle

Explorer le monde
lespace

Explorer le monde
lespace

J/cxi. st ea (LE%IA

j,/ai. rnaost s ok;.%u

Placer les pompons de couleurs dans les

bonnes dlvéoles en respectant le modele

Placer les pompons de couleurs dans les

bonnes dlvéoles en respectant le modéle

Explorer le monde
lespace

Explorer le monde
lespace




T ai ntumi Ga difin:

T ai ntmi s difin:

Reproduire les modéles de construction

Les logi-leggers

Reproduire les modéles de construction

Les logi-leggers

Explorer le monde
lespace

o

Date:

Explorer le monde
lespace

o

Dake:

T ai nivasi ls difin:

T ai nivasi tos difin:

Reproduire les modéles de construction

Les logi-leggers

Reproduire les modéles de construction

Les logi-leggers

Explorer le monde
lespace

o

Date:

Explorer le monde
lespace

o

Date:




T ai ntumi Ga difin:

T ai niumi a difin:

Placer la pince & linge colorée sur le mot

corresponddnf

Placer la pince & linge colorée sur le mot

correspondant.

Mobiliser le langage dans toutes les dimensions

Cécrit-lecture

IDRISS
=
s HASSAN 75~
- PR AISE m
ALASSANE
@OJJ@:

Mobiliser le langage dans toutes les dimensions

Cécrit-lecture

IDRISS
=
= Bl
<| HASSAN |7
o= PRAISE i
ALASSANE
SIDO,te:

T ai nivasi ls difin:

T ai ntussi G difin:

Placer la pince & linge colorée sur le mot

correspondant:

Placer la pince & linge colorée sur le mot

correspondant:

Mobiiser le langage dans toutes les dimensions

Cécrit-lecture

-

IDRISS
=
2 3
Z| HASSAN |75
L PRAISE A
ALASSANE

3

Mobiliser le langage dans toutes les dimensions

Cécrit-lecture

IDRISS
Z 3| 5
3 A =
2| HASSAN |4
T| PRAISE |7
ALASSANE
@abe:




T ai nemi & difi:

T ai nemi @ difi:

Accrocher la quantité de pince & linge sur
le batonnet en fonction de limage (dé,

main, chiffre écrit

Accrocher la quantité de pince & linge sur
le batonnet en fonction de limage (dé,

main, chiffre écrit

Comprendre les premiers outils pour structurer sa
pensée- les nombres

Comprendre les premiers outils pour structurer sa
pensée- les nombres

T ai neumi & difi:

T ai nemi & difi:

Accrocher lda quantité de pince & linge sur
le batonnet en fonction de limage (dé,

mdin, chiffre écrit

Accrocher la quantité de pince & linge sur
le batonnet en fonction de limage (dé,

mdin, chiffre écrit

Comprendre les premiers outils pour structurer sa
pensée- les nombres

Comprendre les premiers outils pour structurer sa
pensée- les nombres




T ai nemi & difi:

T ai nemi @ difi:

Remplir les bouteilles avec de la semoule

en ne dépassant pas les fraits fracés.

Remplir les bouteilles avec de la semoule

en ne dépassant pas les fraits tracés.

Explorer le monde
Les objets et les matériaux
+ Uabilité motrice

Explorer le monde
Les objets et les matériaux
+ Habilité motrice

T ai nevasi @ difi:

T ai navasi @ dfi:

Remplir les bouteilles avec de la semoule

en ne dépassant pas les traits tracés.

Remplir les bouteilles avec de la semoule

en ne dépassant pas les fraits tracés.

Explorer le monde
Les objets et les matériaux
+ Ndbilité motrice

Explorer le monde
Les objets et les matériaux
+ Habilité motrice




