Bataile de jeuifles
Otjectil

v' Revoir la technique de ['addition en ligne (mettre le plus grand dans sa téte et surcompter)

v Revoir la technique de la soustraction en ligne (surcompter @ partir du plus petit ou reculer sur une frise
numérique)

Regle du jew :
Les éléves disposent d’'un paquet de cartes. Le chef du jeu tire une carte et montre l'opération d son camarade. Celui-

ci trouve la réponse et on vérifie grdce au verso. A chaque carte gagnée, le chef de jeu coche une feuille d’arbres.
L'objectif est d'étre I'équipe qui a collecté le plus de feuilles d'arbres.

Poun Cimpneasion du jew :

Imprimer le jeu en recto-verso pour un groupe d'environ 3 a 4 éléves.

A quel moment [aine ce jeu ?

Lors de la premiére semaine du CE1 en réinvestissement du sens de |'addition et de la soustraction.



B -6 9-12 | 9-6
2 -3 7-6 | I6-10
2 -4 B -5 | 1B-I2
9 -1 2-5 20 -7
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B -7 20 -12 | 20 -8
13 -7 5-5  lo-9
7 -4 9-3 | 20 -5
-4 3-9 | 14-13
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13 + 7

| +6

8 +8
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10 +6 0+8 10 +2
0 +3 0+l | 4+4
5+5 7+8 | 5+9
4 +9 9+7 | 9+6
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