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Fusil a pompe ! (A)
Tactique d’équipe (P)
Tir a bout portant (A)

Fusil 2 pompe ! (A) Désignez une tuile cible dans votre
ligne de vue et a portée 2 maximum de la figurine pour réali-
ser cette action. Faire un test de RS pour chaque figurine ad-
verse située sur la tuile cible ou entre la tuile cible et la tuile
occupée par la figurine utilisant I'action-«Fusila pompe ! ».
Chaque figurine adverse subit une « Touche » de force 8 (St
8). «Fusil a pompe ! » compte comme une action de combat
adistance.

Tactique d‘équipe (P) Dés qu'un jeton «blip!» du joueur
Marine est révélé, il peut étre remplacé par n'importe quelle
figurine non encore rélévée et possédant cette compétence.

De plus, lorsqu’une figurine de type Troupe (T) se soigne
d’une blessure, cette derniére peut étre enlevée a une autre
figurine du joueur Marine de type Troupe (T) située sur la
méme tuile.

Tir a bout portant (A) Une figurine armée d'un fusil &
pompe peut effectuer un « Tir a bout portant » (A). Désignez
jusqu’a 3 figurines ennemis engagées avec la figurine utili-
sant cette compétence. Les figurines ciblées recoivent une
touche automatique de force St et d’AVV égale au «St » et
«»AW» de I'arme. « Tir a bout portant» (A) compte comme
une action de combat rapproché (CC).
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