Séquence Arts plastiques :

Bestiaire fantastique

Sources :

- Nogent.ia60.ac-amiens.fr ;
- CPD Arts Visuels — 1A 17

INTRODUCTION :

Un projet de classe basé sur la réalisation d’animaux va permettre d’aborder les peintures pariétales de la
Préhistoire, certains récits mythologiques antiques, de découvrir la sculpture du Moyen age décorant les
édifices religieux ou encore les jardins de Versailles pour la Renaissance ... L’hybridation de certains
animaux pour I'époque actuelle (liguar, zébrule, ...).

A l'école, la création d’animaux repose sur I'hybridation (combiner et mélanger des éléments d’origine
différente). Donc, cette séquence s’appuie sur une connaissance du monde animal qui permettra d’enrichir
limagination des éléves pour leur création.

Obijectifs de la séquence :

e Créer un bestiaire d’animaux imaginaires ;
e Enrichir les capacités d’expression et de création ;
e Solliciter 'imagination

Compeétences fin cycle 2 :

e Réaliser et donner a voir, individuellement ou collectivement, des productions plastiques de natures
diverses.

e Proposer des réponses inventives dans un projet individuel ou collectif.

e Coopérer dans un projet artistique.

e S’exprimer sur sa production, celle de ses pairs, sur l'art.

e Comparer quelques ceuvres d’art.

En pré-requis : Avoir découvert un bestiaire.

Questionner le monde :

e La frise chronologique a travers un bestiaire.



En paralléle :

Francais :

e Compréhension : Apprendre a comprendre « Comment est construit un texte documentaire ? »
e  Ecriture : Ecrire un texte documentaire.

Sciences :

e Les étres vivants ;
e Les régimes alimentaires des animaux ;
e Lareproduction des animaux (ovipare ou vivipare) ;

Matériels :

Gestes, actions, opérations plastiques :

- Observer les documents ;
- Choisir des éléments ;

- Isoler en découpant ;

- Associer, combiner, coller.

DIFFERENCIATION :

1) Collage de différentes parties d’animaux existants + collage de papier fantaisie pour remplir le
corps ;

2) Collage de différentes parties d’animaux existants + remplissage par le dessin ;

3) Collage de différentes parties d’animaux existants + remplissage par le dessin + ajout d’ailes ... ;

4) Création autonome par le dessin.

PLAN DE SEQUENCE :

S1: découverte culturelle comme point de départ du projet + rassembler une importante ressource
iconographique.

S2 : une définition a élaborer + rassembler une importante ressource iconographique.

S3 aréitérer : I'animalité + rassembler une importante ressource iconographique.

S4 aréitérer : Améliorer les représentations.




Séance 1:
Objectif : Découverte culturelle comme point de départ du projet.

Cette séance est aussi le point de départ de la séquence en questionner le monde : le bestiaire a travers
les ages.

Exemple de corpus proposé aux éléves :

e La Préhistoire :

Les Aurochs :

C'est un animal préhistorique peu connu (et médiatisé) car ressemblant beaucoup
trop a nos bovins actuels. Hormis la taille et le poids on pourrait confondre sa
silhouette avec celle d'un taureau actuel. Preuve d'une répartition géographique
importante, on a retrouvé des ossements de cet animal un peu partout en Europe
dans les sites paléolithiques. Il a été également été I'un des sujets préférés des
hommes du Paléolithique dans I'art préhistorigue : il est souvent représenté dans les
grottes ornées, notamment dans la célébre grotte de Lascaux. Tres bien adapté
sous nos climats, l'aurochs n'a véritablement disparu qu'il y a un peu plus de

600 ans, principalement a cause d' une chasse intensive.

Ce bovidé herbivore sauvage avait été domestiqué il y a 10 000 ans au Moyen-
Orient et en Inde

e L’Antiquité :

Compléter par les lectures faites en classe.

La capture de Cerbére par Héraclés est le douzieme travail imposé
a Héracles.

Cerbére est le chien a trois tétes qui garde les Enfers, le séjour des
morts et le domaine du dieu Hades. Héraclés recoit I'ordre d'aller voler le
chien et de le ramener a Mycénes.

Sphinx, hydres, chimeéres, dragons, licornes, griffons, sirénes, centaures, tritons, harpies, phénix...

e Le Moyen-Age :

Les sujets tirés de la vie quotidienne sont aussi nombreux : travaux
agricoles ou artisanaux décorant les voussures de nombreux portails ;
scenes de la vie chevaleresque ; représentation de loisirs avec des
musiciens, des acrobates. IIs recréent un monde familier dont la lecture
est immédiate. On ne recule pas devant I'humour voire I'obscénité
(personnages exhibant ses fesses) mais généralement cela est « noyé »
dans des scenes plus montrables. On recourt au bestiaire fantastique
(ariffons, licornes, dragons...), a la représentation d'étres monstrueux
(homme a deux corps ou deux tétes, sirenes, hommes tiges...), sujets
fréquents dans l'imaginaire des hommes de I'époque.



http://www.hominides.com/html/art/art.php
http://www.hominides.com/html/lieux/grotte_lascaux.php
https://fr.vikidia.org/wiki/H%C3%A9racl%C3%A8s
https://fr.vikidia.org/wiki/Cerb%C3%A8re
https://fr.vikidia.org/wiki/Enfers
https://fr.vikidia.org/wiki/Had%C3%A8s
https://fr.vikidia.org/wiki/Myc%C3%A8nes
https://fr.vikidia.org/wiki/Griffon_(mythologie)
https://fr.vikidia.org/wiki/Licorne
https://fr.vikidia.org/wiki/Dragon

e |L’Epoque Moderne

Les animaux a Versailles, sous Louis XIV, sont réels et vivants comme
ceux de la Ménagerie ou qU’ils soient représentés, peints, sculptés ...

Les fables d’Esope sont mises en scene sous forme de fontaines, dans
les groupes des bassins ...

Les cabinets de curiosités.

e |’Epoque Contemporaine :

Le liguar est le résultat d'un croisement entre un lion male et
une jaguar femelle.

Bosch, Goya, Picasso, King Kong, Jason et les Argonautes, La Belle et la Béte ...

Séance 2 :
Objectif : une définition a élaborer.

A partir de la description des animaux découverts et de I'évaluation des connaissances des éléves dans ce
domaine (quels animaux fantastigues connaissez-vous ? Dans quelle situation les avez-vous découverts
(film, lecture, jeu)? Pouvez-vous en nommer ?), effectuer des regroupements pour affiner ce que pourrait
étre la définition de 'animal fantastique.

Différencier ainsi :

Animaux qui font peur (loup, crocodile, araignée)

Animaux existant mais qui ont subit une transformation les rendant fantastiques : King Kong,
Arachné...

Animaux ayant existé : dinosaures, mammouth...

Animaux qui ont peut étre existé : monstre du Loch Ness, la béte du Gévaudan, Yéti, Kraken...
Animaux imaginaires : mythologiques (pégase, Méduse..), et/ou Iégendaires (dragon, licorne...).

Utiliser la définition prise dans un dictionnaire :
Qui est créé par Iimagination, qui n’existe pas dans la réalité - Petit Robert, 2010.


http://www.hybridum.fr/lion.php
http://www.pattes-de-velour.com/jaguar.php

Séance 3 a réitérer :

Objectif : Définir I’animalité.

Questionner les éléves sur les éléments anatomiques caractéristiques du monde animal :
Formes ,couleurs, variantes (pelage, écaille, plume, cornes, griffes, ailes, queues...).

Effectuer une recherche iconographique pour illustrer ce qui a été listé. Découvrir de nouveaux éléments,
chercher le plus grand nombre de variantes possibles.

Réunir ces images en collections (comparer, classer, nommer...) pour multiplier les références des éléves
dans ce domaine, dans lesquelles ils pourront puiser lors de la création de leur animal fantastique.

Les éléments caractéristiques :

Les animaux étonnants :

Ces regroupements d’images leur permettront d’apporter des solutions graphiques et plastiques variées,
d’enrichir leurs productions (au-deld du stéréotype) et bien sar d’éduquer leur regard (regarder avec une
intention).

Différenciation - : acheter des papiers aux motifs (pelage, écalille, ...).

Différenciation + : pratiquer le dessin pour engager les éleves dans une observation fine des différentes
parties anatomiques animales > constitution d’'une banque personnelle de formes, graphismes ...

Exemple :

- Inventer des variantes de fourrures ou d’écailles ;

- Dessiner trois cornes, trois formes de pattes, trois types d’ailes ...
- Représenter la corne de la licorne ;

- Créer un bec pour un oiseau possédant des dents, ...



Séance 4 a réitérer :

Objectif : Améliorer les représentations.

Dessiner d’aprés I'observation de figurines animaliéres pour représenter sous différents points
de vue et mieux percevoir les détalils ;

Le dessin d'observation : plume, mue de serpent, coquille, animaux des
élevages de la classe, pourront étre observés (a la loupe pour certains détails), décrits et dessinés.
Séance qui peut étre inclue en Questionner le monde ;

Le travail de série, parla représentation multiple du méme sujet, permet aux
éléves d’élaborer progressivement des tracés personnels, de mettre en mémoire les lignes
principales, d’explorer le modéle (place de 'ombre et de la lumiere), le changement de format, de
se familiariser avec le dessin rapide... ;

Décalquer : Lutilisation du papier calque et du retragage, étape intermédiaire entre
lobservation d’'une image et sa représentation dessinée, peut aider certains éleves a mieux
percevoir les lignes et contribuer & les rassurer quant a leurs capacités a dessiner de fagon «
réaliste ». Elle ne peut, évidemment, se substituer en permanence a la pratique personnelle du

dessin.

Vocabulaire : Nommer les détails pour mieux les retenir, les classer, les comparer.
Intégrer une petite collection d'images dans le carnet de dessin. Utiliser ce vocabulaire lors des
séances de dessin ou de la mise en forme de chaque animal.

Séance 5 a réitérer :

Objectif : Création.

Selon les besoins :

1)

2)
3)
4)
5)

Collage de différentes parties d’animaux existants + collage de papier fantaisie pour remplir le
corps ;

Collage de différentes parties d’animaux existants + remplissage par le dessin ;

Collage de différentes parties d’animaux existants + remplissage par le dessin + ajout d’ailes ... ;
Création autonome par le dessin.

Voir la rubrique « autres procédés ».

AUTRES PROCEDES

Représenter un animal d’aprés un texte descriptif : Amphisbéne, Méduse, Griffon, Hippogriffe ;

A partir d’'un animal imposé et d’'un nombre limité de différents parties animales ;

Cadavre exquis : Sur un méme support, chaque éléve, dessine, successivement, la partie du corps
prévue (téte et cou, corps, pattes ...). Il peut choisir la forme de I'élément a dessiner, mais aussi le
tirer au sort parmi un ensemble de fragments d’'images. L’animal fantastique résultera de ce travail
collectif. Il est également possible, de cacher la partie dessinée en pliant le support de fagcon a ne
laisser apparaitre que les lignes a continuer. L’aspect de 'animal ne sera, alors, découvert qu’en fin
de travalil.



On peut comparer a la fin de la réalisation commune avec le Cadavre exquis de Paul
Nougé et Réné Magritte pour valoriser le travail des éléves.

¥

s

e A partir d'objets naturels ou manufacturés ;

PROLONGEMENTS

e Donner un nom a l'animal fantastique :
Les noms des animaux choisis sont décomposés en syllabes.
Chaque éléve choisit deux ou trois de ces syllabes, les associent pour créer le nom d’un animal qui sera
représenté a l'aide defragments de ces mémes animaux (dessin, collage)
Cra (crabe) + nard (canard) + = Cranard

e Inventer un animal du futur :
3011, les scientifiques ont multiplié les manipulations génétiques dans le but de créer des animaux-objets.
Imaginer quelques représentants de ces animaux du futur créés a partir de mots-valises (fusion de deux
mots (ou plus) par I'intermédiaire d’une syllabe commune) : Chevalise, chat-touilleur, serpendule,
hérissombrero, crocodiligence, canarmoire...
La représentation dessinée sera accompagnée d’une production d’écrit expliquant les avantages et
utilisations de cet OGM..

=>» Visionner une séquence de « Mon voisin Totoro » montrant le chatbus en action.

e Description :
Faire le portrait de 'animal : ce gu'il fait d’exceptionnel, ses caractéristiques, son mode de déplacement,
son habitat... Affiner la description en ajoutant des détails significatifs.
Le représenter ensuite, en tenant compte des contraintes (souvent implicites) inhérentes a cette
description.



