
Module 1
Séance 1

MHM CP-CE1

Module 1 
Séance 1



  

Activités ritualisées

Réciter la comptine 
numérique le plus 
loin possible (CP)

Réciter la comptine 
numérique le plus 
loin possible (CE1)



  

Activités ritualisées

Sur bande 
numérique,

1 → 30

18 ; 34 ; 23 ; 9

Classer du plus petit 
au plus grand :



  

Activités ritualisées

Sur bande 
numérique,

1 → 30

81 ; 57 ; 73 ; 39

Classer du plus petit 
au plus grand :

Ajouter 1 (+1), c’est 
désigner le nombre 

suivant.



  

Calcul mental

Combien ai-je de 
doigts ?

Ajoutez 1 (+1) au nombre 
de doigts montrés.

………. + 1 = …….

………. + 1 = ………

………. + 1 = ………

………. + 1 = ………

3 + 5 = …….
2 + 5 = ……..
5 + 6 = ……..
5 + 7 = ……..

Calcule :



  

Résolution de problèmes

Jeu du gobelet

« J ’ai 8 billes dans 
mon sac. J e gagne 4 
billes à la récréation.

Combien ai-je de 
billes après la 
récréation ? »

Partie 1 : 

Partie 2 : 



  

Apprentissage

J e fabrique le plus 
de  nombres 

possible avec : 

2 ; 4 ; 6 ; 8

J ’écris en lettres 
dans le cahier.
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Activités ritualisées

Les nombres 
cachés

28 ; 34 ; 73 ; 69 ; 19

Recopier le plus 
grand et le plus 
petit de la série: 



  

Activités ritualisées

Cartes Flash Cartes Flash



  

Calcul mental

La bataille de dés La bataille de cartes



  

Apprentissage



  

Devoirs pour la séance 3

Maths

……………..

s’entraîner à lire
les faces d’un dé 
sans recompter
chaque point.

Maths

……………..

chercher au moins deux
objets avec une 

indication de poids dans
la maison.
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Activités ritualisées

Compte à rebours : Compte à rebours :

10 20100



  

Activités ritualisées

Cartes Flash Cartes Flash



  

Calcul mental

Les coccinelles

7 + 4 = …….
6 + 5 = ……..
7 + 6 = ……..
8 + 7 = ……..

Calcule :



  

Résolution de problèmes

Jeu du gobelet

« J’ai 9 cartes dans mon 
paquet. Pendant la partie, 

mon
adversaire me prend 5 cartes. 

Combien ai-je de cartes à
la fin de la partie ? »

Partie 1 : 



  

Apprentissage

Les frites-maths Décompositions
(exemple)

4 jetons c’est 2 + 2.
C’est aussi 3 + 1 ou 1 + 3.

J’écris dans mon cahier : 
4 = 2 + 2 = 3 + 1 = 1 + 3
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Activités ritualisées

Compte à rebours : Compte à rebours :

12 25120



  

Activités ritualisées

Cartes Flash Cartes Flash



  

Calcul mental

Jeu du furet

Compte de 2 en 2 le 
plus loin possible.30



  

Résolution de problèmes

Jeu du gobelet

« J’ai 14 cartes dans mon 
paquet. Pendant la partie, 

mon
adversaire me prend 6 cartes. 

Combien ai-je de cartes à
la fin de la partie ? »

Partie 1 : 



  

Apprentissage

La bataille de cartes
(2 contre 2)

La bataille de dés
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Activités ritualisées

Compte à rebours : Compte à rebours :

14 30140



  

Activités ritualisées

Cartes Flash Cartes Flash



  

Calcul mental

Jeu du furet

Compte de 5 en 5 le 
plus loin possible.30



  

Résolution de problèmes

Jeu du gobelet

« J’ai 8 cartes dans mon 
paquet. Pendant la partie, je 

gagne 7 cartes. 

Combien ai-je de cartes à
la fin de la partie ? »Partie 1 : 



  

Apprentissage

Je dénombre les 
jetons.

J’écris le nombre trouvé 
en chiffres et en lettres 

dans le cahier.

Les coccinelles



Module 1
Séance 1

MHM CP-CE1

Module 1 
Séance 6



  

Activités ritualisées

Compte à rebours : Compte à rebours :

16 40160



  

Activités ritualisées

Cartes Flash Cartes Flash



  

Calcul mental

Jeu du furet

Compte de 5 en 5 le 
plus loin possible.30



  

Résolution de problèmes

Jeu du gobelet

« J’ai 12 cartes dans mon 
paquet. Pendant la partie, je 

gagne 4 cartes. 

Combien ai-je de cartes à
la fin de la partie ? »Partie 1 : 



  

Apprentissage

Fabriquer une collection de 

jetons.

Je représente la 
collection dans le cahier 

et j’écris le nombre.



  

Apprentissage

Fabriquer une collection de 

jetons.

Je représente la 
collection dans le cahier 

et j’écris le nombre.



  

Apprentissage

Fabriquer une collection de 

jetons.

Je représente la 
collection dans le cahier 

et j’écris le nombre.



  

Apprentissage

Fabriquer une collection de 

jetons.

Je représente la 
collection dans le cahier 

et j’écris le nombre.
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