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S
Activités ritualisées ;&

Réciter la comptine
numeérique le plus
loin possible (CP)

Réciter la comptine
numeérique le plus
loin possible (CE1)



S
Activités ritualisées ._&

Sur bande
numerique,

1 - 30 Classer du plus petit
au plus grand :

18 :34:23 ;9




S
Activités ritualisées ;&

Sur bande
numerique,
1 - 30 Classer du plus petit
au plus grand :
Ajouter 1 (+1), c’est 81:57:73:39
designer le nombre
suivant.

N



Combien ai-je de
doigts ?

Ajoutez 1 (+1) au nombre

de doigts montres.




Jeu du gobelet

« ] 'al 8 billes dans
mon sac. ] e gagne 4
billes a la récréation.

Partte 1 : Combien ai-je de

billes apres la
Partie 2 : récréation ? »




Apprentissage
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) e fabrique le plus
de nombres
possible avec :

2:4:6:8

] "écris en lettres
dans le cahier.
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S
Activités ritualisées ._&

Les nhombres —_J

caches Recopier le plus
grand et le plus
petit de la serie:

28 :34:73:69:19




Activités ritualisées

Cartes Flash
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La bataille de dés

i ‘ LA BATAILLE des DES

i‘ LA BATAILLE des DES

i ‘ LA BATAILLE des DES

i‘ LA BATAILLE des DES

‘B HH

 caloulmenal

La bataille de cartes

Mombre de jouews ; 2

Ma il
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Apprentissage
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s’entrainer a lire

les faces d’'un dé

sans recompter
chaque point.

chercher au moins deux
objets avec une
Indication de poids dans
la maison.
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Activités ritualisées ._&

Compte a rebours : Compte a rebours :




Activités ritualisées

Cartes Flash

3
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| N

Cartes Flash
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Les coccinelles

Calcule :

[+4=.....
6+5=........
/7+6=.....
8+7=........

N



Jeu du gobelet

« J'al 9 cartes dans mon

paquet. Pendant la partie,
mon

adversaire me prend 5 cartes.

Partie 1 : Combien ai-je de cartes a
la fin de la partie ? »




\
Apprentissage ;&

Les frites-maths Decompositions
(exemple)

¥

4 jetons c’est 2 + 2.
Cestaussi3+1oul + 3.

J’écris dans mon cahier :
4=2+2=3+1=1+3
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S
Activités ritualisées ._&

Compte a rebours : Compte a rebours :




Activités ritualisées

Cartes Flash

3

4

| N

Cartes Flash

11

12

2

10

13

14
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20
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Jeu du furet

Comptede 2en 2 le
=30 plus loin possible.




Jeu du gobelet

« J'al 14 cartes dans mon

paquet. Pendant la partie,
mon

adversaire me prend 6 cartes.

Partie 1 : Combien ai-je de cartes a
la fin de la partie ? »




\
Apprentissage ;&

La bataille de dés

i 6 LA BATAILLE des DES

-‘ ﬁ LA BATAILLE des DES

-‘ * LA BATAILLE des DES

" i LA BATAILLE des DES

La bataille de cartes
(2 contre 2)

Hiomibrs s |ousurs © 2
oy e

1 jewide 54 carbes (Sars e Agunes)

Do Jitoines. (onl cie=s: oL hons)

Bt i jeu

Efre l= premier & gagresr 10 jeions
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O peut mjouter ks fgures gul valent Slors. | walel = 90, e = 15, e 20
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S
Activités ritualisées ._&

Compte a rebours : Compte a rebours :




Activités ritualisées

Cartes Flash

3

4

| N

Cartes Flash

11
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Jeu du furet

Comptede 5en5le
=30 plus loin possible.




Jeu du gobelet

« J'al 8 cartes dans mon
paquet. Pendant la partie, je
gagne / cartes.

, Combien ai-je de cartes a
Partie 1: la fin de la partie ? »




S5

A

Les coccinelles Je dé_nombre les
jetons.

J'ecris le nombre trouvé
en chiffres et en lettres
dans le cahier.
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Activités ritualisées ._&

Compte a rebours : Compte a rebours :




Activités ritualisées

Cartes Flash

3

4

| N

Cartes Flash

11
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2

10
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14

S5
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Jeu du furet

Comptede 5en5le
=30 plus loin possible.




Jeu du gobelet

« J'al 12 cartes dans mon
paquet. Pendant la partie, je
gagne 4 cartes.

, Combien ai-je de cartes a
Partie 1: la fin de la partie ? »




Apprentissage

Fabriquer une collection de

4 jetons.

Je represente la
collection dans le cahier

et j'ecris le nombre.

>
j |

PROBLEMES CE1 (1)
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Apprentissage

Fabriquer une collection de

7 jetons.

Je représente la
collection dans le cahier
et j'ecris le nombre.

0 J |5 danond 13 queston [en
noir)

Je 5 l2 texte du probiéme. Le
iexie o'asl coimime e hisiolre.

27 Je ma manmE Ihisioie &
[essale ge comprandre c2 qul 52

passe. Je paux malder du
matérks de |3 bolts 3 probiémes.

S Quand [ & been comprs o2 qul
52 passe, |e peux falne un dessin,
SOriNe. . pOUr TOUVET |3 reponse 3
Ia question

A J& ped alors &orie [ operaion
qui comespond & mon dessin puls
répandre A la question en falsant
une pivase.




\
Apprentissage ._&

Fabriquer une collection de

6

jetons.

Je représente la

collection dans le cahier
et j'ecris le nombre.

> | PROBLEMES CE1 (1) .

al

Les enfants de I'ecole ont rangé les ballons de I'ecole. Il v en
a 17 La maitresse en achete 8 nouveaux.

Combien de ballons y a-t-il au total ?




\
Apprentissage ;&

Fabriquer une collection de

2

jetons.

Je représente la

collection dans le cahier
et j'ecris le nombre.

"?{' PROBLEMES CE1 (1)

j 'I.

Lucie a joue aux billes avec Marc. Elle a perdu 5 billes.
Maintenant, il lui reste 9 billes.

Combien de billes avait-elle au départ ?
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