Quelques conseils
pour utiliser ce fichier

L'écriture passe par la maitrise de gestes
et par I'acquisition d’'une cer taine dextérité
de la main.

Pour acquérir une telle compétence, il est
nécessaire d’'effectuer une répétition d’exer-
cices, ce qui peut vite apparaitre fastidieux
al'éleve. Les fiches de cette série cherchent
donc a créer une motivation, pour pallier la
contrainte de la répétition du geste.

Ainsi, chaque fiche est congue pour
valoriser le travail de I'éléve, le résultat
aboutissant toujours a une jolie réalisation
plastique.

Chaque dessin s'inscrit dans une progres-
sion, dans laquelle I'enfant découvre des
formes qui se complexifient, se réduisent et
s’enchainent dans des suites de difficulté
croissante.

-lchier graphisme

Mode d’emploi

* L’enfant découvre la fiche et
explicite ce qu’il va devoir faire.

* |l effectue le tracé au crayon a
papier.

 Si'enseignant v alide le tr a-
vail, I'élév e repasse sur son
tracé a vec des f eutres fins (il
peut jouer sur les couleurs pour
créer une suite algorithmique).

e Une f ois le tr avail ter miné, il
colorie sa fiche a vec des
crayons de couleur.
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Dessine les barreaux des grandes échelles (en allant de la gauche vers la droite) et les boucles des tuyaux.
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Dessine les cannes N F /
du drapeau, -

du bouclier l' <’

et du manteau \ \

du cheval. , J\/ \
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Termine les
décorations
du gateau
d’anniversaire.




Termine de décorer Dessine les boucles
le chapeau du chandail
de paille. | i \ et du pantalon.
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Dessine les C Continue
de la couronne, les points
de la ceinture sur les

et des chaussures. traits

horizontaux
du col.
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Termine les décorations du totem et des tentes en respectant les algorithmes.
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Termine de décorer
le coq.
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Termine le costume du clown en respectant les algorithmes.
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Termine les décorations du ballon et de la nacelle.




Termine la décoration du robot en respectant la symétrie.
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Un mandamd de gloces
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