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Le vocabulaire et le codage en géométrie

® Pour décrire, reproduire ou construire une figure, il est indispensable d'utiliser :

* un vocabulaire précis qui permet de suivre un programme de construction et de choisir le bon
instrument de géométrie (regle, équerre, compas...)

* un codage adapté c'est-a-dire des signes qui permettent d'indiquer les propriétés d'une figure
(angles droits, cotés égaux...).
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la méme longueur




® des droites sécantes ><

le point d'intersection

® des droites perpendiculaires

un angle droit
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® des droites paralléles (dl)
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® Avant de construire une figure avec ses instruments de géométrie, il peut tre intéressant
de la construire a main levée en plagant le codage de géométrie pour indiquer les propriétés de
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la figure.

® Les outils en géométrie
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Une regle pour tracer une
droite, un segment, vérifier
un alignement.
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Une équerre pour tracer
des droites
perpendiculaires et
paralléles, vérifier un angle
droit.

Un compas pour tracer un
cercle, reporter une
longueur.
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