
Dessine des lignes ouvertes ou fermées selon la consigne 
 

 ligne ouverte (Pierre peut 
s’échapper)                    

 ligne fermée (la sorcière est 
capturée) 

  

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

  
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


