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Construire les premiers outils pour structurer sa pensée
Explorer des suites organisées :
Consigne : reproduis les algorithmes demandés.

MS
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Un%ltc]g Construire les premiers outils pour structurer sa pensée:

MS
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a 2 decouvr'lr' les nombres et leur utilisation :comparer des
7 collections d'objets,dénombrer.
‘Con5|gn : Mets 4 étoiles sur chaque guirlande.

g




Format A4 : pieces découpées par I' ATSEM




Découvrir les nombres et leur utilisation

MS

Stabiliser la connaissance des petits nombres : 2 a 4
notion : « autant que ».

Consigne : Découpe puis colle autant d'étoiles que d'animaux ou d'objets.







MS/GS

Uhbt, %% | Découvrir les nombres et leur utilisation

Stabiliser la connaissance des petits nombres : 4 a 6
=1y notion : « autant que ».
2| |Consigne : Découpe puis colle autant d'étoiles que d'animaux ou d'objets.







Découvrir les nombres et leur utilisation : 2,3 et 4
Trier une collection dont le cardinal est donné

Xy % «'% Consighe : range les étiquettes-objets dans la bonne colonne.

2% | (39 | 4)ies
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Découvrir les nombres et leur utilisation MS

Stabiliser la connaissance des petits nombres
Consigne : Colle, dans le sapin, le nombre de décorations
demandées.

2. 4




Explorer des grandeurs

MS

Consigne : Entoure I'animal le plus grand de chaque série

en rouge et le plus petit en vert..
(4 tailles)




; Ul
g_’ pour

N(a)e |

/
Y7 v 5 o
Rebecca Har

) Consigne : ordonne les quatre souris de la plus petite a la plus grande.

t, Wy Explorer des grandeurs

>

£ Classer des objets selon un critére de grandeur.

MS
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Explorer des grandeurs

Classer des objets selon un critere de grandeur.
Consigne : ordonne les cing renards du plus grand au plus petit.

MS







Explorer des grandeurs

Consigne : relie les sapins de taille identique.
(sur A3)

MS

Associer des objets selon un critére de grandeur.
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»Un}r\(fe] ) Explorer des grandeurs "

0€

: “‘? Consigne : Place les sapins dans le méme ordre de grandeur que le modéle.
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Espace :découvrir les formes.
discrimination visuelle

Consigne : cherche le personnage manquant
- \

MS
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Lﬁv“jf\éj;%?( Explorer des formes

& = Comparer et trier des objets
by~ ] Colorier les objets selon un critére de forme.
Consigne : Colorie de la méme couleur les objets identiques.




"U’ﬁﬁg {;‘ Explorer le monde : se repérer dans |'espace MS
S Pourh(Oe] et . I - > :
A Comprendre |'organisation d'un tableau a 2 entrées

*J Consigne : Range les images dans les cases du tableau

o







Se repérer dans I'espace : Découvrir les nombres
Construire des collections de 6 puis 8 éléments dans un ordre précis.
Consigne : Pose sur chaque guirlande, les décorations dans I'ordre demandé

MS










Explorer des formes, des grandeurs, des suites organisées

Reproduire un assemblage par manipulation
Consigne : Remplis la branche comme le modéle.

MS







Explorer le monde : se repérer dans |'espace
Puzzles
Consigne : Reconstitue les puzzles 5 et 6 pieces. ( a découper et plastifier)

MS













