Le maire observa avec curiosité I’homme qui se tenait devant lui.

C’était un petit bonhomme fluet, qui portait un étrange vétement bicolore: la
partie droite de son habit était jaune et la gauche était rouge. Sur la téte il avait
un grand chapeau sombre, égayé par une longue plume bariolée. Enfin, une
drdle de paire de chaussures venaient compléter ce curieux accoutrement.
«Monsieur, je suis en mesure de débarrasser votre ville des souris» dit humble-
ment le curieux personnage «car je posséde un pouvoir magique.»
«Vraiment?» s’exclama la maire en regardant le petit homme avec suspicion.
«Voici ma flite, elle est magique» répondit ’homme en montrant I’instrument
qu’il tenait dans sa main.

C’était une longue flite noire, d’aspect tout a fait anodin. «Quand, avec ma
fliite, je jouerai une mélodie, aucune souris ne pourra résister et, en peu de temps,
il n’y aura plus un seul rongeur dans Hamelin. «Cependant,» dit le joueur de
fliite «il vous faudra payer pour étre débarrassé des souris. Je veux mille florins.»
«Mille?! Si tu ménes a bien cette difficile entreprise, je t’en donnerai cinquante
mille!» promit le maire.

«Affaire conclue» dit le joueur de flite.

Le joueur de flute de Hamelin (5)
1)Entoure la bonne réponse.
--Il y a cinq personnages dans ce texte.
--11 y a trois personnages dans ce texte.
--I1 y a deux personnages dans ce texte.

2)Ecris vrai ou faux.
“Tlavait-un chapeatiClair: 5. ...t st nds
-La partie gauche de son habit était jaune. :.................
-Sur le chapeau il y avait une plume. :............cccoeuneeee

3)Cherche dans le dictionnaire.

4)Le maire et le petit bonhomme parlent .Réécris le dialogue.
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5)Compléte.
Pour débarrasser la ville des souris le petit bonhomme demande...........cccceevvviruinnnnnne.
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6)Dessine puis écris la suite de I’histoire.
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