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	MESURES
	GEOMETRIE
	RESOLUTION PB

	Période 1
	Les unités de longueur
Le périmètre
	Segments, droites et points

Parallèles et perpendiculaires
	Prélever des informations et les données utiles à la résolution

	Période 2
	Les durées
Les masses
	Les polygones
Les triangles
	Identifier l’opération 



	Période 3
	Les contenances
Mesure d’angles
	Les quadrilatères particuliers
Le cercle
	Rechercher les données nécessaires dans différents supports

	Période 4
	Mesure d’aires
Aire du carré, du rectangle, du triangle
	La symétrie axiale
Les solides
	Résoudre des problèmes  (organiser et justifier sa solution)

	Période 5
	Aires et périmètres

Volume du pavé droit
	Les solides

Les programmes de construction
	Résoudre des problèmes relevant de la proportionnalité


Mathématiques CM2 – Période 1 - 2010/2011
	
	Notions abordées
	Compétences visées

	Résolution de problèmes
	- reconnaître un énoncé de problème

- trier les informations utiles à la résolution de problèmes

- trouver les informations manquantes 

- retrouver l’énoncé à partir de l’opération
	- savoir expliquer le résultat d'un problème et formuler la façon dont on trouve le résultat

- savoir reformuler une lecture d'énoncé

- savoir prendre des informations sur des supports variés pour la résolution

- produire un écrit pour chercher, résoudre une situation problème

- produire un écrit destiné à présenter un résultat de façon claire et compréhensible

	Mesures


	Longueurs

- mesure à l’aide d’instruments 

- unités de longueur du système international

- comparer et ranger les distances
Le périmètre

-calculer le périmètre d’un polygone.
-connaître les formules du périmètre du carré, du rectangle et du cercle

	- connaître les unités légales de mesure, de leurs multiples et de leurs sous multiples

- savoir effectuer des mesures avec différents instruments

	Géométrie
	Vocabulaire de Géométrie (révisions)
- connaître et utiliser le vocabulaire segments, droites, milieu, points et angles
Droites perpendiculaires, droites parallèles
- reconnaître des droites parallèles et perpendiculaires dans des figures complexes

- tracer des droites parallèles et perpendiculaires à l’aide de l’équerre et de la règle
	- acquérir un vocabulaire spécifique : côté, points alignés, droites perpendiculaires, parallèles, angle, angle droit…

- utiliser des instruments pour vérifier le parallélisme  de deux droites (règle et équerre) et pour tracer deux droites parallèles 

- savoir utiliser l'instrument et l'outil approprié à la situation (règle avec alignement, règle et équerre pour les droites perpendiculaires, parallèles, gabarit, calque…)




Mathématiques CM2 – Période 2

	
	Notions abordées
	Compétences visées

	Résolution de problèmes
	- rechercher les données nécessaires dans différents supports (graphiques, images, plan)

- résoudre des problèmes additifs, soustractifs et multiplicatifs


	- organiser et exploiter des données numériques

- repérer les types de calculs à effectuer

- savoir prendre des informations sur des supports variés pour la résolution

- produire un écrit pour chercher, résoudre une situation problème

- produire un écrit destiné à présenter un résultat de façon claire et compréhensible

	Mesures


	Les durées
- calcul de l'heure en heures, minutes, secondes

- calcul de durées en années, jours, heures, minutes et secondes

- équivalence 1 jour = 24 heures

- Résoudre des problèmes dont la résolution implique éventuellement des conversions.
Les masses 
-Résoudre des problèmes dont la résolution implique éventuellement des conversions.

- connaître les différentes unités de masse, leurs liens

- résoudre des problèmes de masses
	- connaître et utiliser les unités usuelles de mesures de durées (années, mois, jour, heure, minute, seconde) et leurs relations
- utiliser des équivalences pour calculer des horaires
- connaître les unités légales de masse, de leurs multiples et de leurs sous multiples

- utiliser les équivalences entre les unités usuelles de masse et effectuer des calculs simples sur les mesures.

	Géométrie
	Polygones 

- Production de figures (polygones à partir d’un énoncé

Triangles et triangles particuliers

- construction d’un triangle

- propriétés des côtés et des angles des triangles particuliers

- construction de triangles à partir d’informations sur les côtés et les angles
Reproduction d’une figure

- analyse d’une figure pour la reproduire


	- acquérir un vocabulaire spécifique 

- savoir reconnaître de manière perceptive une figure plane, en donner le nom, vérifier son existence en ayant recours aux propriétés

- tracer une figure soit à partir d’un modèle, soit à partir d’une description, d’un programme de construction ou d’un dessin à main levée

- acquérir un vocabulaire spécifique 

- savoir reconnaître de manière perceptive une figure plane, en donner le nom, vérifier son existence en ayant recours aux propriétés

- tracer une figure soit à partir d’un modèle, soit à partir d’une description, d’un programme de construction ou d’un dessin à main levée


Mathématiques CM2 – Période 3

	
	Notions abordées
	Compétences visées

	Résolution de problèmes
	- prélever des informations sur un graphique

- construire des tableaux de nombres traduisant des relations entre ces informations

- exploiter les données d’un tableau de nombres pour résoudre un problème 


	- organiser et exploiter des données (listes, tableaux…)

- lire, interpréter et construire quelques représentations : diagrammes, tableaux

	Mesures


	Les contenances

- les unités conventionnelles et leurs équivalences
Mesures d’angles
-Comparer les angles d’une figure en utilisant un gabarit.
- Estimer et vérifier en utilisant l’équerre qu’un angle est droit, aigu ou obtus.

-reproduire des angles à l’aide de gabarit
Système de mesure

- signification des préfixes exprimant les unités du SI

- connaître les liens entres les différentes unités


	- connaître les unités légales du SI ainsi que leurs multiples et de leurs sous multiples

- utiliser les équivalences entre les unités usuelles du SI et effectuer des calculs simples sur les mesures.
-Reproduire un angle donné en utilisant un gabarit

	Géométrie
	Polygones et quadrilatères particuliers

- Reconnaissance à partir d'une description

- Description pour en permettre la reconnaissance

- Production de figures (polygones et quadrilatères particuliers) à partir d’un énoncé
Cercle

- caractérisation du cercle comme ligne portant des points situés à une même distance du centre

- connaissance du vocabulaire lié au cercle

- identification du centre, du rayon 


	


Mathématiques CM2 – Période 4

	
	Notions abordées
	Compétences visées

	Résolution de problèmes
	- problèmes à étapes

- résoudre des problèmes additifs, soustractifs, multiplicatifs et de partage

- problèmes faisant intervenir les fractions


	- développer des stratégies de recherche

- organiser et exploiter des données numériques

- repérer les types de calculs à effectuer

- produire un écrit pour chercher, résoudre une situation problème

- produire un écrit destiné à présenter un résultat de façon claire et compréhensible

	Mesures


	Les aires
- Connaître et utiliser les unités d’aire
- comparaison d’aires (classement, rangement)
- mesures d’aires, une surface-unité étant donnée.

- unités d’aires

- calcul de l’aire de surfaces pouvant se décomposer en rectangles

- différencier les notions d’aire et de périmètre
Aires du carré, du rectangle et du triangle

-Calculer l’aire d’un carré, d’un rectangle, d’un triangle en utilisant la formule appropriée.

-Connaître et utiliser les unités d’aire usuelles.


	- classer et ranger des surfaces selon leur aire (par superposition, découpage et recollement ou pavage par une surface référence).

- construire une surface qui a la même aire qu’une surface donnée (et qui ne lui est pas superposable)

- différencier aire et périmètre d’une surface, en particulier savoir que deux surfaces peuvent avoir la même aire sans avoir nécessairement le même périmètre et qu’elles peuvent avoir le même périmètre sans avoir nécessairement la même aire.

- mesurer l’aire d’une surface grâce à un pavage effectif à l’aide d’une surface de référence (dont l’aire est prise pour référence) ou grâce à l’utilisation d’un réseau quadrillé (le résultat étant une mesure exacte ou un encadrement)

- calculer l’aire d’un rectangle dont les côtés au moins sont de dimensions entières 

- connaître et utiliser les unités usuelles (cm², dm², m² et km²) ainsi que quelques équivalences (1m² = 100 dm² ; 1 dm² = 100 cm²…)

	Géométrie
	Symétrie axiale

- reconnaissance de figures symétriques

- utilisation des propriétés de la symétrie pour compléter le symétrique d’une figure

- détermination des axes de symétrie d’une figure

- construction du symétrique d’une figure sur papier quadrillé ou pointé

Programme des construction.

-Tracer une figure simple à partir d’un programme de construction ou en suivant des consignes.

	- percevoir qu’une figure possède un ou plusieurs axes de symétrie

- compléter une figure par symétrie axiale en utilisant des techniques telles que le pliage, le papier calque, le miroir

- tracer sur papier quadrillé, la figure symétrique d’une figure donnée par rapport à une droite donnée

- utiliser à bon escient le vocabulaire




Mathématiques CM2 – Période 5

	
	Notions abordées
	Compétences visées

	Résolution de problèmes
	- reconnaître et comprendre des situations de proportionnalité

- compléter des tableaux en utilisant les propriétés de linéarité

- résoudre des problèmes relevant de la proportionnalité

- traduire une proportion à l’aide d’un pourcentage

- calculer des pourcentages

- comprendre et utiliser la notion d’échelle et sa notation conventionnelle

- appliquer le modèle de la proportionnalité pour résoudre des problèmes d’échelle
	- résoudre des problèmes de proportionnalité en utilisant des raisonnements personnels appropriés (dont des problèmes relatifs aux pourcentages, aux échelles, aux vitesses moyennes ou aux conversions d’unités)

	Mesures


	 Aires et périmètres

-Calculer le périmètre d’un polygone.

-Connaître les formules du périmètre du carré, du rectangle et du cercle.

-Calculer l’aire d’un carré, d’un rectangle, d’un triangle en utilisant la formule appropriée.
-Connaître et utiliser les unités d’aire usuelles.

Volume du pavé droit

-Calculer le volume du pavé droit.
	- Calculer l’aire d’un carré, d’un rectangle, d’un triangle en utilisant la formule appropriée.
- Connaître et utiliser les unités d’aire usuelles (cm2, m2 et km2).
-Savoir que 2 polygones ayant la même aire n’ont pas forcément le même périmètre et inversement

- Formule du volume du pavé droit (initiation à l’utilisation d’unités métriques de volume).

	 
	Les solides / Les patrons

- distinguer les notions de polyèdres/non polyèdres

- décrire un solide en fonction de son nombre de faces, de sommets et d’arêtes Comprendre la notion de patron, connaître les différents patrons du cube et pavé

- associer patrons et solides

- construire les patrons 


	- percevoir un solide, en donner le nom, vérifier certaines propriétés relatives aux faces ou arêtes d’un solide à l’aide d’instruments

- décrire un solide en vue de l’identifier dans un lot de solides divers ou de le faire reproduire sans équivoque

- construire un cube ou un parallélépipède rectangle

- reconnaître, construire ou compléter un patron de cube, de parallélépipède rectangle

- utiliser à bon escient le vocabulaire : cube, parallélépipède rectangle, sommet, arête, face




