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HOP HOP 

GLOUP GLOUP 
PSCHITT 

SMACK SMACK 
OIN OIN 

BONJOUR BONJOUR 
LALALALALA

CHUTTTTTTTT 
DRING DRING

SMACK SMACK 
BLABLABLABLABLA

PFFFF 

RONPSCHIT RONPSCHIT 



Tu peux t’inspirer de ce 

dessin pour faire ton 

illustration de poésie. 

N’oublie pas de la colo-

rier. 
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kréj : col maoeranq l’kgpqlllqé • 

jnianq fogdlhj : bgn élèvj  



Tu peux t’inspirer de ce dessin pour 

faire ton illustration de poésie. 

N’oublie pas de la colorier. 
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D’aljnqgro : arqgro dj lrl • qgrq dj bgn : fgro dj 

bgn • qgrq dj bgn : fgro dj bgn • jn lmflgoa lj 

pjcgrop : ljro djmanda dj l’aldj • lj lrl dénlèojnq : 

lj lrl ojirpèojnq • irojnq ialqjp la foglj djp 

lgrfp : irojnq manhéjp fao ljp lgrfp 



DESSIN  1 

Tu peux t’inspirer de 

ces dessins pour 

faire ton illustra-

tion de poésie… 

N’oublie pas de la 

colorier. 

DESSIN  2 
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lvgloj : blanc 
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ôqj : jnlèvj • l’acljo : lj 

méqal • lrlq : bolllj • rn 

fan dj pgn manqjar : rn 

côqé dj pgn manqjar 



Tu peux t’inspirer de 

ce dessin pour faire 

ton illustration de 

poésie. n’Oublie pas de 

la colorier. 

w
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.boutdegom

m
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p://boutdegom

m
e.fr/ 
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Réclamj : frbllclqaloj 
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mélancgllj : qolpqjppj 



Pour illustrer cette poésie, tu peux t’inspirer de l’œuvre de JP Morris « 

« Pjlnqroj ogmanqlerj dj cgrflj, pllkgrjqqj pgrp faoaflrlj pgrp la flrlj. » 

1. Dessine des traits verticaux avec de la peinture jaune, verte, 

bleue foncée, bleue claire. 

2. Sur une feuille blanche, dessine les amoureux et le parapluie. 

Colorie-les en noir. Découpe-les et colle-les sur tes traits de 

peinture. 
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oôqp : oôqlp • oghngnp : ojlnp 



Voici les étapes pour dessiner un ogre.  
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« 

 » 

« 

 » 

« 

»

cgriiln : cgrppln • dj la 

kgrlj : djp vahrjp • ilg-

olnp : mgnnalj • pljro : 

Mgnpljro 




