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Ecouter ensemble la lunii.

Poser des questions (fiche 1)

Séance 2

Ecouter de nouveau ['histoire.

Ensemble éliminer les intrus en argumentant.

Séance 3

Ensemble mettre les images en ordre en
verbalisant.

Les enfants racontent I'histoire chacun leur

Séance 4




COMPEEneNSION

1 A qui appartient le chGteau que visite Suzanne? 8) De quol a besoin l'ole?
& son papy R RS Galls De grains et de vers de terre. D'une mare pour ses petits. D'un canard.
2) Que fait l'ogre? 9) Que se passe-t-il quand l'ogre pleure?
| pleure, I mange un enfant. [l dort. Il fait une mare. Il fait peur aux bébés. iinaielats.
3) Pourguoi l'ogre est-il triste? 10) Que se passe-t-il & la fin de I'histoire?
Il n'a pas trouvé d'enfant & Il a mal au ventre. Sa fiancée est partie en L'ogre décide de ne pas écrire (sisasieaniania st isaasine L'ogre mange Suzanne
manger. voyage. de lettre.

plume.

£) Pourquoi ne peut-il pas lui écrire?

Il a cassé sa plume. Le facteur est en vacances. Il ne sgit pas écrire.

5) Pourquoi n'utilise-t-il pas le crayon de Suzanne?

L'encre s'effacera pendant le voyage. Il ne sait pas comment marche ;
Avec la plume les sentiments

un crayon. .
Y vont directement au coeur.

6) Que décide de faire Suzanne?

Chercher la plus belle oie du Aller retrouver la fiancée de Laisser I'ogre se débrouiller

chéteau. l'ogre. seul.

#) Qu'aime faire l'cie?

Mordre les mollets des Manger en écoutant de la Se cacher pour observer le roi

petites filles. musique.

Utis. an quotidien












Consigne Découpe les images et range les dans l'ordre chronologique.

‘UEiA.aucl(mﬂdim






Consigne Découpe les images et range les dans l'ordre chronologique.
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avec les intrus




