ATTENTIONSsurtout ne pas tout imprimerIMPRIMER JUSQU'ARAGE

Planning de la semaine 4 en petite section (du 06 au 12 avril)

Comptines de lal
semaine
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Ecouter lachanson des saisons
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saisons, demander a quelle saison correspond chaque image.
Comptine pour compterla danse des esquimaux

Nouvelle comptine: Un éléphan qui se balancajtSortir le bon nombre de doigts pendant la chanson.
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Faire un jeu
ensemble

Vous pouvez faire dgsux dela rubrique« liens ativités»

mais il ne faut pas faire que c# est importantR Q dzii A f A & S d&laRrBiso@ Nalintprin@Sjdaktle mémoryg Sdz RS X

Activités sur le
prénom/ les
nombres

Chaque jour choisiune oudeux activités au choix paricelles proposéesVous pouvez faire une pause avec le prénom (il ne fau
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-Les nombres etles quantitts YS GG NS RSa 2062Sida
correspond a chaquassiette. Dire les nombres en pointant les cartes.
-Reconstituerson prénom avec des lettres découpées

-Repassesur les lettres de son prénom écrit en pointlléu avec un feutre épais jaune.

-Décorer les letires de son prénomavec de la pate & model@ilyatousies prénoms alafiiNe pasimprimer1es 13 pages
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Fiches
Activités

Langage Les lettres de Langage Graphismes a associer | Compter: Autant que: Compter «autant que»
mon prénom: wWQ S Oetexie& je Jeu avec des Préparer les assiettes

0 NB dz@S f Q] pinces a ’ pour le repas, prendre
Fiche prénom correspond linge: » le méme nombre de
Retrouver les lettres de| . i \ﬁ verres, de cuillére§, Qe
son prénom et les 1/Sur  des T2dzZNOKS U
colorier (ou entourer, si cartons découpés colle Peut se faire avec une
la recherche a été un des gommettes / ou dinette.
peu laborieise) dessiner des ronds.

* Faire mettre le ln | Fiche autant que

nombre de pince a ling
autour du carton.
2/ le marchand de pince

Se faire aider pour faire
le tour de sa main,
découper, décorer.
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Jeux sur le théme de Ig
poule

Liens activités

¢ NA R Qanivhaud
a plumes / autres
Vous pouvez trier
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Avant la fiche

Art:

Vous pouvez faire un
bonhommea la facon
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Essayer dtracer des
spirales avec différents
outils: feutres, crayons,

aitet 22X

Essayer de faire
guelques activités

Regarder dans la
nouvelle rubrique
« graphismes,
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Mémory des chiffres
Jeu en ligne chez
Lulu la taupe
et en vrai

(a fabriquer)
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Pour ne pas imprimer
Vous pouvez en faire un
vousmeéme, en écrivant
sur des cartons.
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Le jeu du soleil

Reproduire deux soleils
Chaque joueur lance
son dé a son tour et
met le bon nombre de
pinces.

Le premier qui a
terminé son soleil a
gagné.




Ma petite semaine pour me repérer dans le tempShaque jour qui passe vous pouvez dessiner un rond dans la case ou coller une gommette.

LUNDI

MARDI

7 avril

MERCRED

JEUDI

VENDRED

10 avril

SAMEDI

11 avril

DIMANCHE

12 avril
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Domaine : mobiliser le langage dans toutes ses dimensions

Objectif _: Notion « autant que »
Consigne: Colorie les éléphants (avec des crayons de couleur)
Coll e autant do®| ®p h(@ogaucke) qu e

avec aide sans aide

B




Consigne: d®couper | es moiti®s doiufs, puis | es assembl
A utiliser sous forme de jeu , puis a la fin coller les moitiés ensemble .

Onpeut commencer avec 3 ou 4 Tufs ° reconstituer.
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Domaine : Mobiliser le langage dans toutes ses dimensions

Objectif : Associer lillastration au texte .

Consigne: Regarde | es i mages d®coup®e
texte (lu parton papaouta maman), pui s retrou
correspond. Colle -la a c6té du texte.

A
=\

La petite poule trouva des graines.

Elle va voir ses trois amis et leur demanda
«qui veut mobaider ?»sel
-« Pas moi», dit le cochon.
-« Pas ma », dit le canard.

-« Pas moi», dit le chat.

« Alors, je planterai ces graines moi -méme »,
dit la poule.
Et cdest ce qudelle fit

Et les graines germérent et devinrent de grands éf
blés.

La petite poule rousse demanda a ses amis :
« Qui veut mobéaider 7 f ai
farine ? »




Domaine : Explorer le monde

Objectif : Trier des i mages ddédani maux en fonction ddéune de
Consigne: Faire nommer les animaux. Ensuite : « Pose, puis colle ensemble les images des animaux qui ont des plumes ; 22 ?
puis colle de | dautre c*t® | es autsres (ceux qui ont d e sH=pAH-
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Cartes pour le mémory des
nombres/quantités.

Vous pouvez dans un premier
temps faire associer les cartes qu
vont ensemble (faire des paires
nombre /fruit)

-Premiére partie poser les cartes
C!'/79 zL{L.[9d [
observer, mémoriser les
emplacements.

Ensuite, retournez les cartes, puis
faites retourner les cartegar
deux. Il faut retrouver les paires.

Il est intéressant de verbaliser
« tu as le nombre 2 eticiily a
deux poires, ¢a va ensembie.




Je cherche les lettres de mpnénom:

LOUIS

A LRP

S

Je décore les lettres de mon prénom avec de la pate & modeler.




Je cherche les lettres de mon prénom

CECILIA

CLEZC

)

Je décore les lettres de mongmom avec de la pate a modeler.




Je cherche les lettres de mon prénom

JULIAN

J M U L

Je décore les lettres de mon prénom avec de la pate & modeler.




Je cherch les lettres de mon prénom

LUCILE

A L UP

Je décore les lettres de mon prénom avec de la pate & modeler.




Je cherche les lettres de mon prénom

LOUI®N

L O R U

Je décore les lettres de mon prénom avec de la pate & modeler.




Je cherche les lettres de mon prénom

ANTOINE
A NRTOC I N E

NTOI

Je décore les lettres de mon prénom avec de la pate a modeler.




