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Planning de la semaine 4  en petite section  (du 06 au 12 avril)  
 
 
 
 
Comptines de la 

semaine 
 

Reprendre Υ ƭŜ ǊƻŎƪ Ψƴ Ǌƻƭƭ ŘŜǎ ƎŀƭƭƛƴŀŎŞǎ, ils étaient 5 dans un nid, une poule sur un mur 
Ecouter la chanson des saisons   
5ŜƳŀƴŘŜǊ Ŝƴ ǉǳŜƭƭŜ ǎŀƛǎƻƴ ƴƻǳǎ ǎƻƳƳŜǎΣ ŘŜƳŀƴŘŜǊ ƭŜ ƴƻƳ ŘŜǎ ǎŀƛǎƻƴǎΣ ǊŜƎŀǊŘŜǊ ǎǳǊ ƭΩƻǊŘƛƴŀǘŜǳǊ όǎŀƴǎ ƭŜǎ imprimer) les images des 
saisons, demander à quelle saison correspond chaque image. 
Comptine pour compter : la danse des esquimaux   
Nouvelle comptine : Un éléphant qui se balançait, Sortir le bon nombre de doigts pendant la chanson. 

 
 
 
 

Faire un jeu 
ensemble 

Vous pouvez faire des jeux de la rubrique « liens activités »  
 
 mais il ne faut pas faire que ça : Il est important ŘΩǳǘƛƭƛǎŜǊ ŘŜ ǾǊŀƛ ƧŜǳȄ de la maison / ou imprimés : jeu de mémory, ƧŜǳ ŘŜ ƭΩƻƛŜΣ ƭƻǘƻΧ 
 

 
 
 
 

 
Activités sur le 
prénom / les 

nombres 

Chaque jour choisir une ou deux activités au choix parmi celles proposées : Vous pouvez faire une pause avec le prénom (il ne faut 
Ǉŀǎ ǉǳŜ ƭΩŜƴŦŀƴǘ ǎŀǘǳǊŜύΦ 
-Les nombres et les quantités Υ ƳŜǘǘǊŜ ŘŜǎ ƻōƧŜǘǎ Řŀƴǎ ŘŜǎ ŀǎǎƛŜǘǘŜǎ όƧǳǉǳΩŁ п ƻǳ рύΦ 9ǘ ŦŀƛǊŜ ŀǎǎƻŎƛŜǊ la carte nombre/ quantité qui 
correspond à chaque assiette. Dire les nombres en pointant les cartes. 
-Reconstituer son prénom avec des lettres découpées  
-Repasser sur les lettres de son prénom écrit en pointillés ou avec un feutre épais jaune. 
-Décorer les lettres de son prénom : avec de la pâte à modeler (il y a tous les prénoms à la fin ! Ne pas imprimer les 13 pages !. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

Fiches 
Activités 

 
 

 Langage : Les lettres de 
mon prénom :  
 
Fiche prénom : 
Retrouver les lettres de 
son prénom et les 
colorier (ou entourer, si 
la recherche a été un 
peu laborieuse) 
 
 
 
 
 
 

Langage 
WΩŞŎƻǳǘŜ le texte et je 
ǘǊƻǳǾŜ ƭΩƛƳŀƎŜ ǉǳƛ 

correspond 
 

 
 
 

Graphismes à associer 
 
 
 
 
 
 
 
 

Compter : Autant que : 
Jeu avec des 

pinces à 
linge : 

 
1/Sur des 
cartons découpés coller 
des gommettes / ou 
dessiner des ronds. 
* Faire mettre le bon 
nombre de pince à linge 
autour du carton. 
2/ le marchand de pince : 
5ƻƴƴŜǊ ǳƴ ŎŀǊǘƻƴΣ ƭΩŜƴŦŀƴǘ 
doit venir vous 
commander des pinces : 
vous dire le nombre ǉǳΩƛƭ 
veut. 

Compter « autant que » 
Préparer les assiettes 
pour le repas, prendre 
le même nombre de 

verres, de cuillères, de 
ŦƻǳǊŎƘŜǘǘŜǎΧ 

Peut se faire avec une 
dinette. 

 
Se faire aider pour faire 

le tour de sa main, 
découper, décorer. 

Fiche autant que :  
Coller le même nombre 
ŘΩŞƭŞǇƘŀƴǘǎ 



 
 
 

  
Jeux sur le thème de la 

poule 
 
 
 
 
 

 
 
 

 
Essayer de tracer des 

spirales avec différents 
outils : feutres, crayons, 

ǎǘȅƭƻΧ 
 

Essayer de faire 
quelques activités 

 
Regarder dans la 
nouvelle rubrique 

« graphismes, 
ŘŞŎƻǳǇŀƎŜǎΧη 

 
 

Mémory des chiffres : 
Jeu en ligne chez 

Lulu la taupe 
et en vrai  

(à fabriquer) 
 
 

 
 
 
 
 
Pour ne pas imprimer : 
Vous pouvez en faire un 
vous-même, en écrivant 
sur des cartons. 

Le jeu du soleil 
 
 
 
 
 

Reproduire deux soleils. 
Chaque joueur lance 
son dé à son tour et 
met le bon nombre de 
pinces.  
Le premier qui a 
terminé son soleil a 
gagné. 

¢Ǌƛ ŘΩƛƳŀƎŜǎ : animaux 
à plumes / autres 
Vous pouvez trier 
ŘΩŀōƻǊŘ ƭŜǎ ƛƳŀƎŜǎ 
ŘΩŀƴƛƳŀǳȄ ŘΩǳƴ ƭƻǘƻ 

Avant la fiche : 

Art : 
Vous pouvez faire un 
bonhomme à la façon 
ŘΩ!ǊŎƛƳōƻƭŘƻ Ŝƴ ǳǘƛƭƛǎŀƴǘ 
Ǿƻǎ ŦǊǳƛǘǎΣ ƭŞƎǳƳŜǎ Χ 

 

 

 

Carte : nombres/quantités pour apprendre à reconnaître les nombres et les associer à la bonne quantité. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

 
 

   



 

Ma petite semaine pour me repérer dans le temps : Chaque jour qui passe vous pouvez dessiner un rond dans la case ou coller une gommette. 

LUNDI 
6 avril 

 

MARDI 
7 avril 

MERCREDI 
8 avril 

JEUDI 
9 avril 

VENDREDI 
10 avril 

SAMEDI 
11 avril  

DIMANCHE 
12 avril 

  x   x x 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

        

        



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 

 

 

  

 

 

 

 

Domaine : mobiliser le langage dans toutes ses dimensions  

Objectif  : Notion «  autant que  » 

Consigne : Colorie les éléphants (avec des crayons de couleur)  

 Colle autant dõ®l®phants que sur le mod¯le (à gauche) 

 

 

 

 

  

 
 

 

 
 

 
 
 

 
 

 

 
 

 



Consigne : d®couper les moiti®s dõïufs, puis les assembler en associant les graphismes identiques. 

A utiliser sous forme de jeu , puis à la fin coller  les moitiés ensemble .  

On peut commencer avec 3 ou 4 ïufs ¨ reconstituer. 
 



 

 

 

 

 

 

 

  

 

Domaine : Mobiliser le langage dans toutes ses dimensions  

Objectif  : Associer lõillustration  au texte . 

Consigne :  Regarde les images d®coup®es de lõhistoire, ®coute le 

texte (lu par ton papa ou ta  maman), puis retrouve lõimage qui 

correspond. Colle -la à côté du texte.  

 

 

 

La petite poule trouva des graines.   

 

 

 

Elle va voir ses trois amis et leur demanda  : 

«  qui veut mõaider ¨ semer ces graines ? »  

-« Pas moi », dit le cochon.  

-« Pas moi », dit le canard.  
 

-« Pas moi », dit le chat.  

 

 

 

 

« Alors, je planterai ces graines moi -même », 

dit la poule.  

Et cõest ce quõelle fit. 

 

 

 

Et les graines germèrent et devinrent de grands épis de 

blés. 

 

 

 

La petite poule rousse demanda à ses amis  : 

« Qui veut mõaider ¨ faire du pain avec cette 

farine  ? » 

 

 



 

  

  

 
 

Domaine : Explorer le monde  

Objectif  : Trier des images dõanimaux en fonction dõune de leur caract®ristique 

Consigne : Faire nommer les animaux. Ensuite  : « Pose, puis colle ensemble les images des animaux qui ont des plumes ; pose 

puis colle de lõautre c¹t® les autres (ceux qui ont des poils, des ®cailles) ». 

 



  

 

 

 

 

 
 

 

 

 

   

 

 

 

 

 

 

 

 

 

    

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Cartes pour le mémory des 

nombres/quantités. 

Vous pouvez dans un premier 

temps faire associer les cartes qui 

vont ensemble (faire des paires : 

nombre /fruit) 

-Première partie : poser les cartes 

C!/9 ±L{L.[9Φ [ŀƛǎǎŜȊ ƭΩŜƴŦŀƴǘ 

observer, mémoriser les 

emplacements.  

Ensuite, retournez les cartes, puis 

faîtes retourner les cartes par 

deux. Il faut retrouver les paires. 

 

Il est intéressant de verbaliser : 

«  tu as le nombre 2 et ici il y a 

deux poires, ça va ensemble. » 

 

 

 



Je cherche les lettres de mon prénom :  

LOUIS 
A L R P O C U Q I S 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

 

 

 

Je décore les lettres de mon prénom avec de la pâte à modeler. 



Je cherche les lettres de mon prénom :  

CECILIA 
C L E C O I L P I A 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

 

 

 

Je décore les lettres de mon prénom avec de la pâte à modeler. 



Je cherche les lettres de mon prénom :  

JULIAN 
J M U L O I A Q I N 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

 

 

 

Je décore les lettres de mon prénom avec de la pâte à modeler. 



Je cherche les lettres de mon prénom :  

LUCILE 
A L U P C I U L R E 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

 

 

 

Je décore les lettres de mon prénom avec de la pâte à modeler. 



Je cherche les lettres de mon prénom :  

LOUISON 
L O R U F I S O B N 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

 

 

 

Je décore les lettres de mon prénom avec de la pâte à modeler. 



Je cherche les lettres de mon prénom :  

ANTOINE 
A N R T O C I Q N E 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

 

 

 

Je décore les lettres de mon prénom avec de la pâte à modeler. 


