Je place chaque écrou sur une vig et je le visse

Jjusquau bout.

J’assemble les deux moufles identiques a Paide de
la pince & linge.




Atelier

Tourher les
pages d'un
livreune a

uneg

Ecouter une
histoire avec
un casque

Rechercher
un détail
donng& sur une
page

Reconnaiire
soh préhom
en capitales d
imprimerie

Consigne

Jeregarde le livre en tournant les pages une 4 une.

Je m’agsoie 4 lespace écoute. J’appuie sur le bouton

a gommette verte et jécoute lhigtoire.

Jeretrouve les trois prénoms identiques et je les
aceroche engemble.




AS#GC@G!’ des
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capitaies

ﬁewnsﬁmw
des mots en
capitaies

J’aceroche les pinces 2 linge sur les mots de la régle

qui sont les mémes.

Je reconstitue les mots avee les lettres mobiles en
capitales.




Brewver g
d'activités Moy,
artistigues

Atelier Consigwne

siner a Je choisis un modéle de dessin que je dessine avec le
Vaide d'un feutre noir, puis je le colorie avec les erayons.

modéie de
dessin

¥¥ ¥ X «7//?4
tracer des J’extraie du sac 4 toucher une carte dont je trace le
graphismes : 1 graphigme dans le gable.
el T e

Frotter sur — J’aceroche les feuilles gur une surface rugueuse 3
des surfaces u Paide de la pince 2 linge puis je frotte avec des craies
rugususes de différentes couleurs.

colorier sans
dépasser




Colorier en
respectant
un modaie

Décoller et
colier des
gommeltes
de formes
complexes

Colier du
papier
déchiré

Découper en
Suivant une
lighe

Je choisiun coloriage que je colorie en suivant les
couleurs du modéle.

n
e

e forme sur [a feuille avec le gabarit, puis
des gommettes tout le long du trait.

Je déchire des morceaux de papier journal et je les
colle sur la feuille blanche pour représenter un

bonhomme.




Atelier tmage Consigne

Jeréalise des tours de 5 duplo et des tours de 6

buchettes.

Je compte les fruits représentés sur chaque case

de la roue, puis j'y aceroche une pince

Je pose les chiffres a toucher sur la table. Sous

chacun d’eux, je place les cartes
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Je forme deg lignes en alternant deux couleurs de

picois

J’enlave toutes les pidces, puis je les remets aux

bons emplacements.

Brovet valids lo -
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J’enlave toutes les pidces, puis je reconstitue un

puzzle.

;*/-/};*”ﬁ Brewet valide lo
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Je reproduis Passemblage du modéle

Je cherche le plus grand erayon en le comparant

aux autres




Je place horizontalement les deux régles sur la table,
une en haut et une en bas

Brovet valids lo -

Je metg la main dans un gant de toilette, je tate lobjet

qui 8’y trouve sans le sortir et jessaie de le reconnaitre.

Brovet valids lo -




Sang crier, je dis le prénom d’un éléve dans le pot de

yaourt. Mon camarade me montre la photo de lenfant

dont jai dit le prénom.

Je faig tourner une toupie et fobserve ce qu'il se passe.

Je procéde de meme avec le Thaumatrope.

Pour chaque carton, jaceroche une pince 4 linge sur le

dessin représentant la manigre dont se déplace Panimal.




Je remplis le pot avec les lentilles en utilisant Pentonnoir

et la cuillere.

Je place la boule de cotillon sur le point vert. J’essaie de

la faire avancer sang la toucher




