imiter et
sentrainer

Complen les objets tevme & tevme

1- Rappel / Présentation des objectifs

Objectif : donner du sens aux nombres

<<WMW%W@W%MM%0%@ »

2— Explication

de muwmeération

<<qmmmmm%bm&d’o%mmw&bwwu%@ebw

O&b%?@zd@?ﬁ@gaﬂ'bt »

Aider les enfants a comprendre que le dernier objet qui a été touché et
compté donne le nombre total d’objets.

3— Pratique guidée

Prendre quelques objets (hnombre selon le niveau des éléves), et montrer
comment on les compte tout en les touchant et/ou en les déplacant.
Compter des objets dans la piéce, des boutons, des cubes, des stylos etc.
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4— Lien

<<Nmmwmm@mwm1@md%o%%@euboucﬂm¢et/wm

5— Jeu autonome
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Jeu du « donne m’en... » : un éléve tire une carte chiffre, et I'autre doit
compter les objets pour dire combien il y en a; puis les donner. Lautre
joueur doit alors vérifier la quantité. Ensuite, les roles s’inversent.




