
 

 

 
 

 

 

 
 

 

 

 
 

 

 

 
 

 



Le ‘‘jeu du sapin’’ 
 

Chaque enfant dispose d’un exemplaire d’un polycopié sur lequel figure le 

sapin ci-dessus. 

Les élèves disposent aussi d’une paire de dés  

(dont les faces 6 sont cachées et remplacées par 0). 

Les joueurs lancent à tour de rôle les 2 dés à la fois.  

C’est la somme des 2 dés qui détermine quelle boule du sapin on peut colorier 

(on ne colorie qu’une boule à la fois). 

Le joueur dont le cochon est entièrement colorié a gagné. 
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