Chap 3 la communication et la gestion de l’information
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DOC 2. Lenvironnement numérique de travail (ENT) au collége

Dans un collége, les salles de classe, le CDI, la salle des professeurs, le secrétariat sont équi-
pés d’ordinateurs reliés entre eux. Chaque éléve, professeur, membre de |'administration,
parent peut se connecter a l'un d’entre eux a l'aide d'un mot de passe et d'un identifiant.
Tous ces ordinateurs sont reliés par des cables a un serveur. Ce gros ordinateur gére les
demandes de tous les ordinateurs du réseau, leur permet de communiquer les uns avec les
autres et aussi d’avoir accés a Internet grace au fournisseur d’accés a Internet. On peut ainsi
avoir accés aux données du réseau méme depuis chez soi en accédant en ligne a l'environ-
nement numérique de travail (ENT) du collége.

Les ordinateurs des salles de classe, du CDI, de la salle réseau...
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[image: image2.png]DOC 3. S'identifier

Vous souhaitez vous connecter a un service toutatice.fr avec le profil :

Profil cholsi  Efbve ou Invité

Changer e profil

Entrez votre identifiant et votre mot de passe

Identifiant

Mot de passe

Chaque éléve, parent ou professeur peut ouvrir une
session personnelle sur le réseau informatique en
utilisant ses identifiants : un nom d’utilisateur et un
mot de passe qui sont donnés en début d’année. Ils
sont strictement personnels et ne doivent pas étre
partagés.

L'éleve (ou le professeur) est ainsi identifié sur le
réseau quel que soit ['ordinateur ol il est connecté,
méme sur un ordinateur extérieur au collége.

Il retrouve son bureau virtuel (c’est-a-dire l'espace de
travail qui s'affiche sur 'écran) et a accés a ses don-
nées, ses dossiers et tous ses documents.

DOC 4. Se protéger

A ’école, jutilise du
matériel informatique
avec I'accord de
I’enseignant-e.

Tout ce que je trouve
sur Internet n’est
pas forcément vrai.

Si je découvre des

contenus choquants, j’en

parle immédiatement a
I’enseignant-e.

Je garde secret mon
identifiant et mon
mot de passe et je
ne communique
jamais des informa-
tions personnelles.

Charte du bon usage de I'ordinateur et d’Internet

A l'école, je n'utilise
Internet que pour
mon travail.

Je n’ouvre pas
les documents
des autres sans 'y

étre autorisé(e)

Je ne change pas
I'organisation de
Pordinateur.

Je n’utilise pas
librement ce que
je trouve sur Internet.

J’ai besoin de "autorisa-
tion
de I'enseignant-e pour
publier sur Internet.

Je fais attention avant
d’ouvrir un courriel
ou une piéce jointe.

Je sais que
mes informations
sur ma navigation
sont conservés et

consultables.

Sur Internet,
je n’écris pas
n’importe quoi,
je ne choque
ni ne blesse personne.
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B' Observe cet ordinateur et ses périphériques. Associe les éléments suivants
aux lettres qui correspondent :

unité centrale:........ —webcam:........ —routeur Internet: ........ —clavier:........
souris:........ —enceintes:........ —scanner:........—clé USB:........ —écran:........

]

g Classe les périphériques de l'exercice 1.

a. Les périphériques d’entrée (ils transmettent des informations a l'unité centrale) :

B Dessine les fleches qui conviennent entre l'unité centrale et les périphériques
selon qu'il s'agit de périphériques d’entrée («—), de sortie (—»)
ou de stockage (<«—»).

Je restitue les informations
visuellement.

Je transmets les informations
(mots, nombres) saisies.

=0

Je capture des informations
(images ou sons).

Je restitue Je suis 'unité centrale :
le «cerveau» et la mémoire

les informations >
par impression. e de l'ordinateur.
Je stocke des informations.
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Lis les différentes descriptions ci-dessous et retrouve de quel composant il s'agit :

a. Cette carte relie tous les éléments de l'ordinateur grace a des circuits imprimés :

b. C'est le cerveau de l'ordinateur ! C'est dans cette puce qu’ont lieu tous les calculs de l'ordinateur :

C'estle

c. Ces éléments stockent les informations des programmes et données en cours de
fonctionnement :

cesontles ... snaninns

d. Ces prises permettent de relier 'unité centrale au monde extérieur :

cesontles............ TST—

e. C'est lui qui va stocker toutes les informations des programmes et des données de base
de l'ordinateur :

C'est le

f. Il peut lire ou copier ou graver des CD-Rom :

C'est le

g. C'est la source d'alimentation électrique de l'ordinateur :

C'est le





[image: image5.png]g Observe ce schéma et compléte-le comme indiqué dans la légende.

Les ordinateurs des salles de classe, du CDI, de la salle réseau...
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leu : ouge

a Réponds aux questions suivantes :

a. Que signifient les initiales « ENT » ?

d. Comment s’appelle ['ordinateur qui gére les demandes de tous les ordinateurs
du réseau ?

e. Qu'est-ce qu'un bureau virtuel ?
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a. Que représente-t-il ?

b. Dessine des fléeches entre les différents ordinateurs :
— vertes quand elles représentent des données envoyées au serveur ;
—rouges quand elles représentent des données extraites du serveur.

c. Légende ce schéma en t'aidant du texte ci-dessous.

[

' Eliot et son amie Liouba travaillent sur l'ordinateur du collége. Ils préparent tous les deux un
exposé a l'aide d'un diaporama grace au logiciel LibreOffice Impress. A la fin de la séance, ils

l l'enregistrent dans leur dossier, sur le serveur du college. Plus tard, aprés la classe, Liouba et Eliot
rentrent chez aux : ils récupérent leur fichier, y travaillent pour l'améliorer et l'enregistrent de

{ nouveau sur le serveur du collége.

m Lis la charte du bon usage de l'ordinateur et d'Internet (document 4 de la fiche
documentaire). Choisis deux des régles et justifie-les.




[image: image7.png]g Si tu veux conserver tous les travaux que tu réalises sur un ordinateur
ou sur un périphérique, tu dois les enregistrer et les stocker.

a. Observe les différentes solutions qui s'offrent a toi et retrouve le nom de chacune d'elles.

B Les différentes solutions de stockage des données numériques n'ont pas
toutes laméme capacité (on ne peut pas y mettre autant de fichiers).

Lunité de stockage des informations numériques est l'octet (0).
1 kilooctet (ko) = 1 024 octets T mégaoctet (Mo) = 1024 Ko
1 gigaoctet (Go) = 1024 Mo 1 teraoctet (To) = 1024 Go

Observe le document ci-dessous et range ces supports par ordre croissant
de capacité de stockage






Dossier 3 • La communication et la gestion de l’information
Séance 1

Objectifs :

Connaitre l’organisation d’un réseau pour échanger et communiquer.
Comprendre l’organisation d’un environnement numérique de travail (ENT).

Je retiens :

• Un ordinateur comprend plusieurs composants. Il est relié à des périphériques.

• À l’école ou au collège, les ordinateurs sont très souvent reliés en réseau. Les informations sont alors stockées sur un serveur.

• Ce réseau, connecté à Internet, permet d’accéder à un environnement numérique de travail (ENT). C’est un outil informatique qui offre à ses utilisateurs de nombreux services en ligne. Ils peuvent ainsi communiquer, échanger des informations, les stocker, travailler ensemble sur un même projet…

• Lorsque l’on communique dans un réseau, on doit respecter certaines règles essentielles :

– garder son mot de passe et son identifiant secret ;

– ne pas donner d’informations personnelles ;

– ne pas diffuser des documents qui peuvent blesser ou offenser qui que ce soit ;

– respecter la charte informatique de l’école.
Séance 2

Objectifs : Connaitre et savoir utiliser quelques logiciels usuels.

Connaitre quelques moyens de stockage des données sous forme numérique.

Je retiens :

• À l’école, au collège ou à la maison, pour réaliser différentes tâches, on utilise sur l’ordinateur plusieurs logiciels : traitement de texte, présentation, dessin, tableur… Ils nous permettent d’écrire, de dessiner, de calculer, d’aller sur Internet…

• On peut ensuite enregistrer les documents produits dans un fichier. Il est facile alors de les conserver, de les modifier, de les échanger…

• Toutes ces informations peuvent être stockées de différentes manières : sur le disque dur de l’ordinateur, sur le serveur du réseau, sur une clé USB, sur un disque dur externe, dans des cartes mémoires (appareil photo, caméra…), dans une tablette, un smartphone, ou encore dans un cloud.
Lexique

• Environnement numérique de travail (ENT) : ensemble de services numériques sécurisés, accessibles en ligne à ses utilisateurs pour qu’ils puissent s’échanger des informations, communiquer ou s’informer.
• Logiciel : programme informatique conçu pour traiter des informations. On parle aussi d’application, notamment pour les tablettes.

• Réseau informatique : ensemble d’ordinateurs et de périphériques connectés entre eux pour échanger des informations.

• Serveur : ordinateur qui gère les données d’un réseau informatique.

