ferée secrére
Fliquelle peur la pechalie de jeu

@ . ~
%ICTEE SECRETE

Insleuclions
Otjctis:

* Sentrainer a encoder, de maniere autonome

16@92& du)ew :

Ecrire le mot puis retourner la carte pour vérifier (ou si limpression n'est pas en recto/verso, rechercher
la carte correction)

Poun Cimpneadion du jew et ba prépanation dwjew :

Imprimer les cartes en recto/verso (savf sila correction doft etre indépendante)

A quel moment [aine ce jeu ?
Desle CP
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