= 1) SUR la premiiere grilie, place tes navires,
: horizontalement ou verticalement. Les navires ne
peuvent pas se toucher.
- | porte-avions (5 cases)
- | CROiSEUR (1 cases)
- | contre-torpilleur (3 cases)
- | sous-maRin (3 cases)
- | forpilleur (Z cases)

2) Utilise la deuxiéme grille pour Chercher les navires

de ladversaire. Utilise la corgjugraison des VErRbeS POUR

ANNONCER les cases que tu attaques.
Attaque Ratee | «Pas fouché » X
Navire Touche « Touché » 0
Navire coulé « Coulé » 0O

3) Mettez-vous daccord SUR le choix du temps uftilisé. =
Vous pouvez vous dider des mini-livRes si vous ne vous :

souvenez plus de la conjugaison dun verbe.

Que le melleur gagne |

: i Le Touché-Coulé des Verbes :

= || faut TRouver et détTRUIRE les Navires de adversaire. =

= || faut TRouver et detruiRe les navires de ladversaire. =

: 1) SUR la premigre grille, place tes navires,
» horizontalement ou verticalerment. Les navires ne
: peuvent pas se toucher.

- | porte-avions (5 cases)

- | CROISEUR (1 cases)

- | contre-torpilleur (3 cases)
- | sous-marin (3 cases)

- | forpilleur (Z cases)

= 7) Utilise la deuxieme grille pourR Chercher les navires
= de ladversaire. Utilis€'la coryuqalson des VERDES POUR =

s ANNONCER les cases que Tu attaques.
Attaque Ratee | «Pas fouché » X
Navire Touche « Touche » 0
Navire coulé « Coulé » 0|0

: 3) Mettez-vous daccord suR le choix du femps utilise. =
= ous pouvez vous dider des mini-ivres gi Vous ne vous =
: souvenez plus de la conjugaison dun verbe. .

Que le mellieur gagne |



: e Touche-Coule deS VerbesS: : Le Touche-Coule deS Verbes :
: je | tul il |elle| on |nougvous| ilS elles? je | tul il |elle| on |nougvous| ilS ellesg
- | porte-avions - | porRte-avions
- | CROISEUR ;o - | CROISEUR
- | confre-Torpilleur ;- - | confre-Torpilleur
- | soUS-MARIN s - | sSOUS-MARIN
- | torpileur ¥ - | torpileur




