P o \l

e,\\o\og.c ! | 1 0 : 5 .
o \e P # Organisation de |'apprentissage du langage, en fonction des projets ou
' ,/" themes de I'année 2014 2015 (champs lexicaux)

1] 14 . 14 . 14 . 14 . 14 °
Q
E Période 1 Période 2 Période 3 Période 4 Période 5
5 De SEPTEMBRE A TOUSSAINT DE TOUSSAINT A NOEL DE NOEL A CARNAVAL DE CARNAVAL A PAQUES DE PAQUES A JUIN
w . . . . 3 s .
7semaines : 7 semaines : ALIMENTATION 5 semaines 7semaines : la sécurité 8 semaines :
DEVENIR ELEVE : SEXPRIMER FETES, Des contes pour compter Un animal, jeux d'air La famille, mon corps jeux de
ECHANGER Moi et les autres Les coopération
maisons
1 La maitresse , I'atsem , les Le coin cuisine 2 La bibliotheque Les véhicules —| les activités motrices
z1s > S > [
= éleves 2 .S, S 3
N @ ™ 10 %) N
o w o o N N
2 - La classe , le matériel La cuisine la nourriture Le travail scolaire « | Les véhicules , la securité dans Les activités motrices
j ' .
S 3 S S | I'environnement proche .
) s S, £ g
[e] [3N]
o =] & o <
3 s La classe, I'école le matériel . La cuisine la nourriture > | Le travail scolaire, les v | Les animaux Les activités motrices
] ] i consignes g g
10 N o JoX ‘—E.
— ~— — o ~—
4 - Les autres, le groupe classe | _ | Les couleurs, la peinture les z Des contes : les trois petits « | L'animal qu'on éleve Moi et ma famille
. , [ —
) 2 | actions .S, | cochons et boucle d'or g S
N < © 5 S
[3\} [3\} N — —
5 - Les maisons o Les couleurs , la peinture les Des contes : les trois petits v L'animal qu'on éléve Moi et ma famille
S 9 i 3 ' S S
9 ¥ | actions S | cochons et boucle d'or 2 g
(o)) — N o O
~ o o N ~
6 - Les maisons o | Les couleurs les actions, la < | Les objets (air) < | Le corps
N . [=} 5
3 S | peinture g =1
o [oo] o No)
O o [32] —
7 L'automne o | Neél Les objets (air) - | Le corps
S 3 T 5
: 0 5 =
a 2 N o
8 - Les sorties
=l
boecd
o0
o
9 Les sorties
<
=l
hgd
’e}
-
| Les vétements d'été
=l
bharcd
N
N




Les séquences de langage (imprégnation, conceptualisation, catégorisation) doivent ou peuvent étre intégrées dans les séquences des différents domaines
d’apprentissage

Pour catégoriser, il faut savoir : Identifier Trier Classer Ordonner, ranger Enumérer, lister Mettre en relation

Comment amlremlreaconcemualiser?

Compétences Construire une représentation mentale du mot, lui donner du sens.
Acquérir une méthodologie de construction de la représentation selon les types de mots (noms, verbes, adjectifs...).
Etre capable de formuler une définition.

Progression Se référer a la progression proposée ci-dessous.
Programmation Plusieurs mots dans chaque champ lexical &tudié a raison de 3 & 4 mots par jour.
Séances Par groupe chaque jour a partir du 2éme ou 3eme jour jusqu'a la fin de la séquence

Durée 10 minutes

Jeux de devinettes, cartes...

Traces Dictionnaire de classe

Fiche type « dictionnaire des écoliers »




Séance 5

Langage d’action
Mettre en place
I'espace jeu
d’‘imitation et jouer

Séance journaliére
Travailler la
conceptualisation
Jeux simples de
devinettes

Séance 1

Langage d'évocation
Projet de vie
Réaliser une frise de
vie, I'afficher

-
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Séance 6 (ou plus)

Conforter les acquis

J— - Jeux d'imitation

(scénarios) et jeux
de langage

Séance 3

Langage d’évocation
Commenter quelques
photos de I'activité
ou la sortie

Séance 4

Langage d’'évocation

~ Remettre en ordre 3

photos séquentielles
Raconter la sortie

Séance 2
Langage d’action
— - —
=] Vécu commun: el
sortie, activités ...
Faire des photos
Séance 7
Mémoaoriser, classer
—— ]
-1 les mots (images)

Séance journaliére
Raconter ou lire une
histoire en rapport
avec le champ
Enrichir oral

Appareillement de
mots, intrus, ranger

Activité Journaliére

Jeu d'imitation avec
la maitresse ou les
camarades

Séance facultative
selon le champ
travaillé et les éléves
découvrir ou
produire un écrit




