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Eléphants et Lions 7

Compétences visees DReconnaitre globalement et exprimer de trés petites quantités (de 1 a 5)
organisées en configorations connves (doigts de la main, constellations do dé...)
Objectifs DReconnditre globalement vne quantité de 1 a © et y associer vne
représentation (doigts, constellations, chiffres)
Niveav Grande Section

© Nombre de joveurs : 4 4 &
@ Durée :15'-20'

VW \ o Matériel (pour on joveor)
\y )\&( § & ©picces do puzzle « animavx »
A A

# Une planche pour poser les piéces du puzzle
# Undé (faces 1 6) poor 2 joveors

-Bot du jeu : Etre le premier d avoir reconstitué son puzzle « animaoy >

i
Déroulement
Phases / Durée Matériel Dérovlement / Objectifs
- 6 piéces du puzzle Chague joveur regoit une planche et les piéces do
Découoverte < Qnimavy. > puzzle « animavx >.
5 - Une planche poor Observer le matériel et le nommer.
poser les piéces do Exp[iqoer le bot deeU.
puzzle
- d. Le premier joveur lance le dé et doit prendre le
Jew - Dé morceav correspondant d la constellation indiquée
10’ par le dé. Il pose ensvite le morceav sor la
planche. Quand le dé indique vn morceav déja
posé, le joveur passe son tour.
Voriontes: T

, | . I
- Introdoire 2 dés pour travailler les stroctores additives. :
| - Varier les faces do dé (chiffre, constellation, etc.) o les planches |



