
Matériel : 

• Un jeu de 52 cartes « classique », garder seulement les cartes de 1 à 10. 

• Deux dés (on peut cacher la face 6). 

Déroulement : 
On dispose les cartes au hasard en spirale : cela 

forme le plateau de jeu. 

 

Le premier joueur lance les dés. Il déplace son pion 

du nombre de cases indiqué. Il doit ensuite multiplier 

le nombre indiqué sur la carte au nombre obtenu 

avec les dés (Exemple : il lance les dés : 5 et 2. Il ad-

ditionne 5 + 3 = , il avance de 8 cases. Il atterrit sur le 

8. Il multiplie 8 X 8 = 64).  

 

S’il donne la bonne réponse, il patiente sur cette 

carte, s’il se trompe, il revient à sa carte d’origine. 

Le jeu continue jusqu’à ce qu’un joueur atteigne la fin 

du parcours.  

 

 

But du jeu : 

Atteindre la fin du parcours. 
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Nombre de joueurs : 

• 2 à 4 joueurs  


