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Module 3 Séance 6 

 

Compétence travaillée : Type d’atelier : Matériel : Déroulement. : 

Etre rapide dans 

la restitution des 

tables de 

multiplication. 

Multi BZzzz 

Les élèves jouent en même temps, c’est un jeu de rapidité. Ils 
doivent capturer le premier 8 abeilles en trouvant les résultats aux 
multiplications. Pour les capturer, ils utilisent des tapettes à mouches. 
 
Version adaptée du jeu MultiMouches. (Haba) 

Les multiples 

d’un nombre  

Les dés multiples 

Les élèves  distribuent l’ensemble des cartes. Ils doivent lancer le dé 
pour connaitre la contrainte et ensuite se débarrasser le + 
rapidement possible des cartes multiples de la contrainte.  
 
L’élève qui n’a plus de cartes remporte la partie. 

http://2maitressesalacampagne.eklablog.com/
https://laclassedemallory.net/2017/04/26/les-des-multiples-jeu-sur-les-multiples/


Placer des 

fractions sur une 

droite graduée. 

Placer des fractions 

Les élèves prennent une carte, et positionnent les pinces, A, B, C, D 
au bon endroit sur la droite graduée.  
Atelier auto correctif, il suffit de retourner les cartes pour avoir les 
réponses. 
 

Représenter une 

fraction 

Les dés fractions.

Le premier joueur lance les dés. Il peut avec les résultats obtenus, 
créer une fraction. S’il la trouve, il positionne un jeton ou une perle 
sur la case correspondante.  
 Le jeu peut être fait en « rapidité », celui qui trouve la 

fraction le + vite marque un point. 

http://enclasseavecmontessori.blogspot.com/2015/03/les-fractions.html
https://laclassedemallory.net/2017/04/26/les-des-fractions/


Décomposer une 

fraction 

Décomposer une fraction.  

 

Piocher une carte et décomposer la fraction qui y est indiquée.  
 
1 point par bonne réponse. Si résultat faux, remettre en dessous du 
tas. 

Les segments. 

Cartes à tâches : 

segments et milieux 

 

L’élève doit réaliser les différentes tâches proposées dans les cartes 
à tâches. Il note ses réponses dans le tableau de réponse.  
Un point par bonne réponse. 

Le cercle 

Cartes à tâches : le cercle.  

L’élève doit réaliser les différentes tâches proposées dans les cartes 
à tâches. Il note ses réponses dans le tableau de réponse.  
Un point par bonne réponse. 

 

http://www.madameevidesonsac.fr/2017/06/tout-sur-les-fractions.html


 


