	ACTIVITES
	COMPETENCES
	OBJECTIFS
	MATERIEL
	DEROULEMENT
	DUREE
	CRITERES DE REUSSITE

	Jeux traditionnels individuels et collectifs :

· Remplir sa maison

Séance n°1

Le 5/11/02
	Participer avec les autres, à des activités corporelles d'expression, avec ou sans support musical, et à des jeux en respectant des règles simples dont il comprend l'utilité.


	· verbaliser une situation, un jeu connu ; être capable d’expliquer les règles, la préparation matérielle ;

· être capable de faire le bilan des résultats (schéma, comptage des points, gagnants, perdants).

Evaluation diagnostique 
-S'engager dans l'action en respectant la règle 
- S'engager dans l'action tout en reconnaissant son camp 
- S'orienter 
- Pour le maître : Observer les comportements des enfants dans une situation-jeu.
- Pour l'élève : 

* Respecter les règles simples et 
	Panneau schématique, étiquettes prénoms, symboles

un terrain rectangulaire de 6 x 12 m 

groupe : 2 équipes de 12 joueurs

- une réserve d'objets (balles, anneaux, foulards... ) 

- des cônes  pour délimiter le terrain 

- des dossards 2 couleurs différentes : verts et rouges 
	1) temps de langage pour amener les enfants à oraliser ; avant l’activité sportive, expliquer et représenter d’après ses souvenirs au tableau.

après l’activité, bilan de ce qui a été réussi ou pas, les causes, les changements à apporter

2)- Pour gagner, il faut remplir sa caisse d'objets et en avoir plus que l'autre équipe. 

- Attention : ne prendre qu'un seul objet à la fois. 

- Le jeu démarre au coup de sifflet et se termine quand il n'y a plus d'objets dans la réserve.

- Un enfant qui 
	20’

25’


	- Avoir plus d'objets dans son carton que l'équipe adverse.

- S'engager dans l'action 

- Agir vite 

- Reconnaître son camp 

- Prendre un seul objet à la fois



	ACTIVITES
	COMPETENCES
	OBJECTIFS
	MATERIEL
	DEROULEMENT
	DUREE
	CRITERES DE REUSSITE

	
	
	le but du jeu. 
* Agir vite. 
* Reconnaître son camp en respectant les règles simples d'un jeu.
	- 2 cartons : 1 par équipe 
	porte deux ou plusieurs objets ne pourra pas les déposer dans sa caisse.

3) temps de relaxation après chaque séance
	
	

	· Esquive ballon

Séance n°2

Le 8/11/02


	Participer avec les autres, à des activités corporelles d'expression, avec ou sans support musical, et à des jeux en respectant des règles simples dont il comprend l'utilité.


	- Les enfants doivent être capables de toucher une cible avec un ballon. 



	- un terrain rectangulaire délimité par des bancs et divisé en deux camps. 

 - 1 groupe de 14 lapins 

- 1 groupe de 14 chasseurs (bleu)

- une réserve à ballons pour les chasseurs

- deux arbitres : 1 MS, 1GS
	-Viser les lapins avec les ballons qui sont dans la réserve ; 1 ballon en jeu chaque fois, 5 en réserve. 

- Tout lapin touché par le ballon devient chasseur.

- il est interdit d’aller derrière les bancs : élimination

- les deux arbitres doivent vérifier le bon respect des règles

- tout ballon qui va derrière les bancs est sorti, donc remplacé par la réserve
	25’


	Toucher tous les lapins afin qu'ils deviennent chasseurs.

Pour les chasseurs : éliminer tous les lapins.

Pour les lapins: ne pas se faire éliminer.
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	Esquive ballon 

Séance n°3

Le 12/11/02
	Participer avec les autres, à des activités corporelles d'expression, avec ou sans support musical, et à des jeux en respectant des règles simples dont il comprend l'utilité.
	- Les enfants doivent être capables de toucher une cible avec un ballon.
	- bouteilles en plastiques

- ballons pour les ateliers

- deux caisses vides
	Le maître aura installé différentes cibles à différents postes. Les enfants auront pour consigne de toucher ces cibles avec un ballon. 

* Poste n° 1 : - Les enfants doivent viser des bouteilles en plastique avec un ballon. 

* Poste n° 2 : - Les enfants doivent faire passer le ballon dans le cerceau. 

* poste n°3 : - les enfants sont en ronde et doivent se lancer le ballon sans le laisser tomber par terre
	25’


	Passer à chaque atelier et réussir les différents types de lancers

	· La rivière aux crocodiles

Séance n°4

Le 15/11/02
	Participer avec les autres, à des activités corporels d'expression, avec ou sans support musical, et à des jeux en respectant
	- Etre capable d'esquiver. 
	2 terrains délimités par des bancs à ne pas franchir, des tapis au milieu de chacun pour 
	1)- Pour les gazelles, passer de l'autre côté de la rivière sans vous faire toucher par les crocodiles. 

- Pour les 
	25’


	Pour les gazelles: passer de l'autre côté de la rivière. 

Pour les crocodiles: prendre les gazelles.
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	· La rivière aux crocodiles

Séance n°4

Le 15/11/02
	des règles simples dont il comprend l'utilité.
	
	la rivière et une corde pour séparer les deux terrains 

* 2 groupes de gazelles (8+8)

* 2 groupes de crocodiles (3+3)

* 4 arbitres (2 par terrain)

*Foulards de 2 couleurs différentes.
	crocodiles, toucher les gazelles
	
	

	· Danse et expression corporelle :

Séance n°1

Le 4/11/02

	Participer avec les autres, à des activités corporelles d'expression, avec ou sans support musical

Collectif dans la salle de motricité
	· faire des propositions lors des phases de création et d’invention avec son corps.

· schématiser quelques « pas » pour s’en souvenir, pour le réutiliser.


	· Musique bretonne incitant à la danse :

SKOLVAN

(4’53)


	  - phase d’exploration pendant laquelle les enfants s’expriment librement sur une musique peu familière. L’enseignante observe les comportements de chacun et signale à la classe qu’elle prendra des photos plus tard de ceux qui feront des 
	35’
	Bouger en variant les gestes en fonction du rythme de la musique
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	Danse et expression corporelle : 

· Découverte et expression libre sur une musique bretonne
	
	· écouter un extrait musical puis s’exprimer et dialoguer avec les autres pour donner ses impressions.
	
	gestes intéressants sur le fond musical.

   - l’enseignante

annonce aussi que l’objectif de ces quatre séances est de faire une petite danse construite avec des mouvements simples et répétitifs.


	
	

	· Structuration danse

Séance n°2

Le 7/11/02
	Participer avec les autres, à des activités corporelles d'expression, avec ou sans support musical
	· être capable de d’expliquer les gestes faits sur une musique pour soi et pour les autres.

· marquer la pulsation corporellement, jouer sur le tempo en situation d’imitation.

· S’exprimer de façon libre ou en suivant un rythme musical simple, avec ou sans matériel


	Appareil photo numérique

Le même matériel qu’à la séance 1
	lors de la deuxième séance, l’enseignante rappelle aux enfants quels ont été les premiers mouvements dégagés lors de la séance 1. Il s’agira maintenant de les exploiter à des moments précis de la musique tout en ayant à l’esprit de garder ceux qui correspondent le mieux.
	35’
	Reproduire les gestes au bon endroit grâce à une indication (frappe des mains)
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	Danse et expression corporelle : 

· Structuration danse

Séance n°3

 Le 12/11/02
	Participer avec les autres, à des activités corporelles d'expression, avec ou sans support musical
	· Construire une courte séquence dansée associant deux ou trois mouvements simples, phrase répétée et apprise par mémorisation corporelle des élans, vitesses, directions

· utiliser quelques moyens graphiques simples pour représenter et coder le déroulement d’une phrase musicale.

· écouter un extrait musical puis s’exprimer et dialoguer avec les autres pour donner ses impressions.


	Musique bretonne incitant à la danse : SKOLVAN

Panneau référent
	cette séance aura pour objectif : - de mettre en place un code graphique simple pour aider à la mémorisation des différents mouvements

               - de structurer la danse en faisant des groupes (par 2, par 4, par demi-classe)


	35’
	Reproduire les gestes au bon endroit grâce à une indication (frappe des mains)
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	Danse et expression corporelle :

· Finalisation du projet

Séance n°4

Le 14/11/02
	Participer avec les autres, à des activités corporelles d'expression, avec ou sans support musical
	Etre capable de réinvestir le travail de plusieurs séances.
	Appareil photo

Panneau référent

Musique : SKOLVAN
	Cette dernière séance a pour but la finalisation du projet en effectuant la danse complète, prise de photos du résultat. Ces photos ainsi que les codages seront consignés sur un panneau référent

Cette séance se déroule sur le principe : 1 groupe observe, 1 groupe critique pour viser l’amélioration et l’évaluation
	35’
	Enchaîner les quatre mouvements principaux dans l’ordre mémorisé

	REMARQUES ET ANALYSE
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