— SLunds 2 seplombie 2019

20 min Accueil

Arrivée échelonnée des enfants et jeux libres : puzzles, jeux de construction, dessins libres...
Tableau de présence = PS : étiquettes avec photo / MS : prénom en capitales / GS : en script

Appel : Aller chercher les étiquettes présence restantes, les compter, afficher le chiffre sur le
tableau / Date : Reconstituer la date avec des étiquettes mobiles / Météo : tourner la fleche

Comptine : Ainsi font font font

Langage
Mes vacances d’'été : s'exprimer sur les grandes vacances et échanger avec |'ensemble de la

classe © « Qu'avez-vous fait pendant cet été? Etes-vous partis en famille? Etc. ».
Passage aux

toilettes
La féte du mois La féte du mois La féte du mois
Introduction de la féte du Introduction de la féte du Introduction de la féte du
mois. mois. mois.
Expliquer qu’il faut colorier le Expliquer qu’il faut colorier le Expliquer qu’il faut
dessin sans mettre de crayon dessin sans laisser d’espaces reconstituer le nom du mois
sur la table. blancs. puis colorier le dessin sans

dépasser et sans laisser
d’espaces blancs.

AIM + GS en autonomie

Présentation des défis aux PS et MS

. L. 10:05 - 10:40 \ 1
Musicotricité PS1 Ateller avec Adeline

Ajuster la vitesse des réponses corporelles a la vitesse des Présentation des défis et
incitations sonores premiers entrainements.
Consigne 1 : En marchant, frapper des mains tantét d'un coté,
tantét de |"autre.

Consigne 2 : Marche lente et balancée sur chaque temps fort.
Déplacements en arriere puis en avant. Déplacements sur le coté

par des pas chassés (difficile & réaliser). | GS- Adeline

Habillage et récréation

Coin jeux Informatique Ateliers
graphiques AB
Vert : poupée, marionnette Memory graphique : associer Entrainement sur la fiche en
Rouge : imagiers des images représentant le décomposant le tracé de la
méme graphisme. lettre en capitale d’'imprimerie

puis tracer la lettre.

+ Classeur des savoirs
Je sais reconnaitre mon prénom = > Atelier de début de la
matinée pour le G2

Bonne semaine ourson

- 1 Lundi

Bilan et préparation & la sortie



Apwes-midi

Accueil

Arrivée échelonnée des enfants : préparation o la sieste PS MS / Jeux libres : puzzles, jeux de construction,

dessins libres... Arts visuels : préparer le fond de couleur pour |'étiquette du porte manteau

Histoire et illustrations
Découverte de |'histoire

Recherche des illustrations correspondant & I"histoire entendue.
Validation

Trait pour trait 1 et 2

J'observe : Identifier des traits dans les ceuvres d'art et comparer leurs directions
Décrire en insistant sur les points communs et les différences avec entre les 2 oceuvres.
Expliquer aux éleves qu’elles ont été réalisées par le méme artiste : Paul KLEE.
Redéfinir les termes: LIGNE, TRAIT, VERTICAL, HORIZONTAL, OBLIQUE.

Je manipule : S’approprier la notion de horizontal, vertical et oblique.

Demander de découper la feuille A3 en suivant les lignes préalablement tracées.

lIs collent alors les bandes de papier obtenues sur les feuilles A5 de trois manieres
différentes : verticalement sur la premiere feuille, horizontalement sur la deuxieme et de
maniere oblique sur la troisieme.

Pour finir, ils découpent les morceaux de bandes qui dépassent de la feuille.

Rouge et bleu

Utiliser le dénombrement pour réaliser une collection de quantité égale & la collection
proposée
> Réaliser deux collections de méme cardinal avec des Duplo de 2 couleurs

Habillage et récréation

Arts visuels
Explorer le monde du vivant, des ob jets et
de la matiere a travers les défis dans les
tiroirs

Prise des photos pour |"étiquette de porte-
manteau

Bilan et préparation a la sortie

Critéres & observer povr Edumoov !

MS : Je sais nommer |"activité faite en classe.

MS : Je sais pointer avec la souris de |'ordinateur.

MS : Je reconnais mon prénom en capitales d’imprimerie.

cooo

GS : J'écoute une histoire et je retrouve les illustrations correspondantes.
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08:20 - 08:40 %ﬁ/?(ﬂ 3 JM&ZOI.Q

20 min Accueil

Arrivée échelonnée des enfants et jeux libres : puzzles, jeux de construction, dessins libres...
Tableau de présence = PS : étiquettes avec photo / MS : prénom en capitales / GS : en script

Appel : Aller chercher les étiquettes présence restantes, les compter, afficher le chiffre sur le
tableau / Date : Reconstituer la date avec des étiquettes mobiles / Météo : tourner la fleche

Comptine : Ainsi font font font

Langage
MS - GS : Ecrire mais pourquoi ? 1 + 2

Emettre des hypotheses sur les fonctions de |"écrit et identifier des écrits.
PS : Haut les mains répertoire : Montrer |'image et laisser les éleves s’ exprimer Passage aux

librement. Les amener & s’interroger sur la technique utilisée.

Haut les mains 1 Souvenirs
souvenirs 1

J’expérimente : produire des J'expérimente, je me rappelle

traces avec ses mains. : tracer des lignes verticales

Mouiller les mains dans la Décrire le support avec les

peinture et de laisser des lignes verticales pour leur

traces sur la feuille. demander de continuer la
production comme ils le
souhaitent.

Rituels mathématiques PS + MS - GS en autonomie

3 petits moustiques et couleurs

La course 1
Phase de découverte PS

Marcher, courir, s"arréter dans des espaces aménagés avec du
matériel varié

Habillage et récréation

Coin jeux Cache-cache
- . ~_peluche
Rouge : poupée, marionnette Situer des objets par rapport a
Vert : imagiers des objets reperes / Utiliser des

marqueurs spatiaux adaptés
Retrouver une peluche cachée
en suivant des indications
spatiales. Variante : Donner des
indications spatiales

Bonne semaine ourson

-2 2 mardi

Bilan et préparation & la sortie

toilettes

VLA : alphabet

Reconnaitre les lettres de
I"alphabet

Piocher une lettre dans le sac
d toucher, tenter de la
reconnaitre avant de la sortir
puis la placer sur le poster.

TXRELYT) Mon prénom en
35 min toutes lettres 1

Je discrimine : Reconnaitre les
lettres de son prénom.
Reconstituer son prénom avec des
lettres mobiles puis chercher les
lettres de son prénom dans des
prospectus et les coller sur la

feuille blanche. 6S- Adeline

Puzzles

Puzzles de 15 & 20 pieces




Apwes-midi

Accueil

Arrivée échelonnée des enfants : préparation o la sieste PS MS / Jeux libres : puzzles, jeux de construction,
dessins libres... Arts visuels : préparer le fond de couleur pour |'étiquette du porte manteau

Loto sonore des bruits du quotidien
Identifier la provenance d’un son et |'associer & sa représentation
Emission d’hypothése sur la provenance d’un son
Association d’un son & sa représentation

L’alphabet en capitale 1 et 2

J'observe : identifier les lettres de |’alphabet

Montrer |"ceuvre de Fernando. Amener les éleves a remarquer qu’il s'agit de lettres en
capitales d’imprimerie. Leur demander si toutes les lettres y sont présentes. Réciter
|"alphabet avec les éleves et faire une recherche des lettres les unes aprés les autres.

Je trace : Décorer une lettre avec des graphismes.
Peindre la lettre avec de la gouache puis la décorer avec des feutres noirs.
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La course

Phase de découverte GS
Courir d’un point & un autre en réagissant & un signal de départ

Phase de structuration GS
Courir et atteindre la zone la plus éloignée de la ligne de départ en un temps limité

Habillage et récréation

15:30 - 16:10

40 min Sciences

Explorer le monde du vivant, des ob jets et
de la matiere a travers les défis dans les
tiroirs

Les objets mécaniques 1

Découvrir des nouveaux ustensiles

Décrire de nouveaux ustensiles

Utiliser |'objet pour en comprendre la fonction

Bilan et préparation a la sortie

Critéres & observer povr Edumoov !

O PS : J'accepte de participer aux activités motrices

QO PS : Je sais marcher, courir, m arréter dans des espaces aménagés avec du
matériel varié



