
Compétences: Gérer l’espace 
graphique: les alignements et 
espacements
Consigne: Aligne et espace les 
différentes gommettes pour former un 
chemin entre les pyramides et le sphinx



Compétences: Gérer l’espace 
graphique: les alignements et 
espacements
Consigne: Colle Noun et Atep en les 
alternant sur le chemin des pyramides



Compétences: Gérer l’espace 
graphique: les alignements et 
espacements
Consigne: Aligne et espace les 
différentes gommettes rondes de 
différentes tailles en les alternant



Compétences: Gérer l’espace graphique: les 
alignements et espacements
Consigne: Colle le nombre de gommettes 
indiquées sur le bouclier entre les deux 
soldats. Aligne-les et espace-les 
régulièrement.
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