SAC A HISGOIRE
La rentrée des animanr

Ce lime a été lu et travadllé en classe. Votre enfant
connact déja ('tistocre.

C'eot lui gui chococt de le namener G la

macson pour le partager avec vous! Passes
an bonw moment !

- Jea d'asssciation : pour apprendre la logigue
gue fact-on 4 ('école 7 Associen lee actions des

et les nommer

s L« flus » du sac Poar ceur guc en vealent plus : poar faine travailler
Ce sac est empranté poan ane doinée 4 la maison (ou
Contenu du sac : an mencnede afpred - midi, on un week-end).
Wenee de we pas laissen le sac auy enfants sans
- L'album «la nentrée des animany » | swnvedllance et de frendre soin de tout le contenu du
- les cantes « ce gue l'on fact 4 sac (scgnaler o'd ¢ a un probleme).

{'eale, photos et desdins » Penser & le namenen dés le lendemain pour gue leo
enfante puissent C'avocn en classe et gu'dl crcale

Reégle du jeu du memory :
Les cartes sont posées faces cachées, chaque joueur a son tour retourne 2 cartes. Si c'est la bonne association, il

les gagne. Si non, il les repose. Pour que le jeu soit plus facile : ne pas prendre toutes les paires ou faire 2 tas :
un tas « dessins », un tas « photos ».


http://icon-icons.com/

AUTRE PLUS POSSIBLE :
retrouver les animaux du livre : les positionner a la bonne page



