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anche environ !I'_,'_'_'_', ________________________________ = = === e,
ke e i m _ - Déroulement : -} Intérét culturel : Découvrir un |
''''''' o - Grand ion 1 .. _ I. parc dun pays étranger et :
| Type de jeu : Grand jeu -. 1 Chaque équipe commence avec une carte de jeu comportant 10 i ‘appréhenderp p%ur' mieuxg savoir !

extérieur 1 alions I ;
L o .. galions. .} se cacher, courir... I
................. 1 1. .
I But du jeu : Faire passer |- 2. Les joueurs vont acheter des marchandises dans leur maison (en -, I

—JT p 1 J . ' I8 o .
| les frontiéres au plus de 1, fonction de largent quils ont sans autre limite que de N il it Sl
- marchandises  possibles ;| transporfer un seul type d'objet - plusieurs exemplaires du méme ;- ;l'herlnahsa'norg Czaque. 0"”6/6«\ a.
I pour s'enrichir. .1 objef est possible) pour aller les vendre dans les aufres maisons ! e Soupe IeesQuircrj\g:igﬂs'a f»r'é |
I—_N-_;n -E:e-_:i :_'i;u_'e Jr—s == Z-; | avec un bénéfice. Mais attention aux douaniers. . ,i)mec,j,.ldifd Gr| la dirtgac‘rrice de 1
: : : , PN E - . ;
I équipes de 7 ou plus - - 3. Il y a deux types de marchandises : les marchandises autorisées - I oudiar olores Ombrage I
. . qui rapportent moins mais qui présentent moins de risques (5 pour !; Elle a remplacé cela par un tournoi |
I Animateurs : 3 (1 pary; 7 et 7 pour 10). Si le douanier attrape un contrebandier avec une ;. de douaniers. Elle verra ainsi en .
| maison) + 1 animateur:-  marchandises autorisée il récupére % des cartes au titre de -1 jeunes sorciers elle peut faire 1
L'four-nan-r I droits de douanes. I gan;‘;‘%r;ceﬁupour garder les portes ;
el e i el BB el . : : .k ' .
“"Matériel : 1.4, Les marchandises de contrebande qui rapportent plus mais qui -1 . . N
: . 11 sont dangereuses (20 pour 40 et 50 pour 100). Si le douanier ' Fgeui gﬁg'a‘éﬁgae 50  points a
1 v 1 fiche de route par:, arréte un contrebandier avec une marchandise de contrebande il |_ . (i _p_ _9_9 _______________

Jeune . la récupére et conduit le contrebandier en prison pendant 1 ‘T Comblage des points + T

- 4 stylos pour les 1! minute (durée de la peine de prison pour contrebande) h \pTag po ‘ :

. - . ’ . 194 . I
animateurs ' !'5. Quand le contrebandier arrive dans la maison ou il veut vendre ' zzufraicie:‘rermmer Iéquipe gagnante |

'V Des cartes matériel +11  des marchandises, il donne les carte et lanimateur inscrit I, !
I des affiches : combien il possede maintenant d'argent sur sa carte personnelle. |- v La somme de largent dans |
*  récapitulatives . A chaque maison. .

P . . .
L_ _______________________________ 1 6. Le contrebandier peut retourner dans sa maison acheter de |; I
| Mise en place : ! | nouveaux objets. Et ainsi de suite. - v La " ,50,"‘21; Idsefi C.“"?? .
. récupérées par les douaniers a

: I - . . : : o] :
I1v 1 camp par équipe et - 7. La partie se fermine au bout de 30 minutes. La maison qui faisait |; la valeur de revente. I
. 7 . ’ I . . . . . . . ., . . -
, gZﬁcS;useos%lgr%;demarre ' fonction de douaniers devient contrebandier et on peut jouer. - L'équipe gagnante est celle quia le |
I . : | 8. 3 équipes : Américains / Laos / Chinois + 1 braconnier (animateur) ;- plus dargent. |
. v' Chaque ée,une Prend UN | m v s o s s e e e s ks ek s e g
I feu' le 'echange QVEC - " ™ @ m "o s Mo omm o mm e s mm s mm o mm s mm s s mm e s e s omm o mm e s mm o mm o em s s om e s e s e s e -

une somme virtuelle de 1! Objectifs : Développer une cohésion d'équipe, réfléchir a une stratégie a la fois personnel et d'équipe sur
départ et un premier | les marchandises a transporter. + développer ses capacités motrices (fravail sprint), travailler le respect .
objet & fransporter!. des régles sans l'adulte pour contréler son respect, appréhender un espace inconnu e le mettre & profit I

inscrit sur la fiche 1! pour élaborer une stratégie.
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Calte contrebandier de - Somme de départ . 10 kip *:

x

Objef efinombre Prix Prixde | Nowellasomme Rappel des régles

(' acherf vente ( disposition | :

i Pour &fre contrdlé par « un sorcier-douanier » il faut &tre touché. Quand on se :

: i fait contrdler on doit montrer les cartes matériels que I'on transporte. :

: Si c'est un matériel autorisé le droit de douane est de 25%. On donne 1 carte
sur 4 quatre au douanier. Si on a moins de 4 cartes il n'y a pas de droit de }
douanes.

Si c'est un matériel de contrebande le douanier prend 100% du matériel et le :

contrebandier et amené a la prison. Il peut partir apres 1 minute de prison.

Prix d’achat/

Autorisé

/ Livrable a prix de

treband
contrebande vente

Tous 6—-9

Laap

Kesa Tous 7>11

Gonque Tous 10->15

Photo de

Souvanna Phouma = 2040

Ancienne min C  Trafiquant darmes 30 >60

Bouddha d'émeranie  C Tous 50->100

Somnifere piqure S Ce sont les cartes spéciales. Elles
’ sont par 5 au plus et & usage
de serpent ...... unique



................................ Somme de départ - 10 galions

—— E

Ohjefef nombre Prixde | Nouvellesomme Rappel des régles —
d’acha?E vente ( disposttron

Pour &tre contrdlé par « un sorcier-douanier » il faut &tre touché. Quand on se :

fait contréler on doit montrer les cartes matériels que l'on transporte.

»—-u

Si c'est un matériel autorisé le droit de douane est de 25%. On donne 1 carte :
sur 4 quatre au douanier. Si on a moins de 4 cartes il n'y a pas de droit de }
douanes. :

Si c'est un matériel de contrebande le douanier prend 100% du matériel et le :

contrebandier et amené a la prison. Il peut partir apres 1 minute de prison.

Prix d’achat/

Autorisé

/ Livrable a prix de

treband
contrebande vente

Laap Tous 6->9

Kesa Tous 7>1
Gonque Tous 10->15
Photo d

oo de Tous 2040

Souvanna Phouma

Ancienne mine C Trafiquant d'armes 30 560

Bouddha d'émeranie  C Tous 50->100

Somnifere piqure S Ce sont les cartes spéciales. Elles
’ sont par 5 au plus et & usage

de serpent ...... unique



%Cafte confrebandier de Somme de départ - 10 galions

Objeti et nombre Prixde | Nouvelle somme Rappel des régles
d’acha?E venfe ( disposttion ) N | o

Pour &tre contrdlé par « un sorcier-douanier » il faut &tre touché. Quand on se §
fait contréler on doit montrer les cartes matériels que l'on transporte. :

Si c'est un matériel autorisé le droit de douane est de 25%. On donne 1 carte :
sur 4 quatre au douanier. Si on a moins de 4 cartes il n'y a pas de droit de }
douanes.

Si c'est un matériel de contrebande le douanier prend 100% du matériel et le :

contrebandier et amené a la prison. Il peut partir apres 1 minute de prison.

Prix d’achat/

Autorisé

/ Livrable a prix de

treband
contrebande vente

Tous 6—-9

Laap

Kesa Tous 7>1
Gonque Tous 10->15
Photo d

oo de Tous 2040

Souvanna Phouma

Ancienne mine C Trafiquant d'armes 30 560

Bouddha d'émeranie  C Tous 50->100

Somnifere piqure S Ce sont les cartes spéciales. Elles
’ sont par 5 au plus et & usage
de serpent ...... unique



HCARMENGBY iy
: | assiette de Laap

Venda b|e a:
tous

Prix d’achat :
]

Prix desvente

{ CARTE @BJEY

I assiette de Laap

_ TS OB

I assiette de Laap

Prix dachat : 3
]

Vendable a:

tous

Prix d’sachat a:

Prix desvente

{ CARITE @BIET

I assiette de Laap

Q

Vendable a :
tous

Prix d’achat :
]

Prix desvente

Vendable a :

tous

Prix desvente

{ CARTE ©BJEY

I assiette de Laap
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Q

| CRRTE @BIET
: 1 assiette do Laap

tous

Pix dachat : |3
)

Prix desvente

{ CARITE @BIET

I assiette de Laap

Vendable a :

tous

Prix d’achat :
]

Prix desvente

Vendable a :

tous

Prix d’achat :
]

Prix desvente

| AR ©3JET

I assiette de Laap

Vendable 3 :

tous

Prix d’achat :
6

Prix desvente

Q

{ CARIE @BIET

I assiette de Laap

Vendable a:

tous

Prix d’achat :
6

Prix desvente

™ i i
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CARMENOBY Esly
I assiette de Laap

Vendable a:
Tous

Prix dachat : |:
;

Prix deavente

CARMENOBY By

I assiette de Laap

Vendable a :

tous

Prix d’sachat . [

Prix desvente

Q
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CARMIEROBY Exly
I assiette de Laap

Vendable a :

tous

Prix d’sachat N

Prix desvente
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Prix
dachat :
18

Prix de
vente :
27

Vendable 4 :

tous

Prix
dachat :
18

Prix de
vente :
H

Vendab|e a:

tous

Prix

Vendable  :

tous

3 Laap (A

R A

i e

Prix

3 Laap

Vendable a :

tous

Prix
d’achat :
18

Prix de

vente :
27
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o lap @

0 Laap

Vendab|e a:
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d’achat :
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Prix de
vente :
27

0 Laap

tous

:
™
:
™
:
™
:
™
:
™
:
™
:
™
:
™
:
™
:
™
:
™
:
i;
bl
bl
L]
bl
bl
L]
bl
bl
L]
bl
bl
L]
bl
bl
L]
bl
bl
b
bt
bt
b
bt
bt
b
bt
bt
b
bt
bt
b
bt
bt
b
bt
bt
b
bt

Prix
('achat :
18

Prix de
vente :
Hi

J Laap

Vendable & :

tous

Prix
('achat :
18

Prix de
vente :
27

‘] Laap

Vendable 4 :

tous

‘] Laap

Vendable 4 :

tous

o Laap

Prix
d'achat :
18

Prix de
vente :
27

Vendable 4 :
tous

| 9 Laap

d'achat :
18

Prix de
vente :
i

Vendab|e a:

tous
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‘] Laap

Prix

tous




CARMEROBY B REARMENO BY By

CARMEROBY B RCARMENO BY By

Prix d'achat : 7
Prix de vente : 11

Vendable 3 :
Tous

Y ©BJEY

Prix d'achat : 7
Prix do vente : 11

R

2
2
2
2

Prix d'achat : 7
Prix de vente : 11

Vendable 3
Tous

-

CARMEROBY iy

Prix d'achat : 7
Prix de vente : 11

e

:

Prix d'achat : 7
Prix de vente : 11

Vendable 2 :
Tous

L CRRITE ©BIET

Prix d'achat : 7
Prix de vente : 11

Prix d'achat : 7
Prix de vente : 11

Vendable 3 :
Tous

CARMEROBY iy

Prix d'achat : 7
Prix de vente : 11

Vendable & : : Vendable & : Vendable & : Vendable 3 :
Tous Q Tous Tous Tous
CRRUE @BIET  § CRRUE @3JI2T  § CRRUE @3JET  § CRRUE @32

Prix d'achat : 7
Prix de vente : 11

Vendable a:

Prix d'achat : 7
Prix de vente : 11

Vendable -

R S S S S A A S S S

Prix d'achat : 7
Prix de vente : 11

Vendable a:

Prix d'achat : 7
Prix de vente : 11

Vendable a:




Prix d’achat
: 21

Prix de
vente : 33

Vendable 2 :

Prix d'achat

vente : 33

Prix de

Vendable 4 :

Tous

'y
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Prix d'achat
: 21

Prix de
vente : 33

Vendable a:

Tous

Prix d'achat
: 21

Prix de
vente : 33

Vendable 4 :
Tous

Tous
0

| Prig dchat
ol

2| Drix de
vente : 33

Vendable a:
Tous

Q

Prix d'achat
. 2l

Prix de
vente : 33

Vendab|e a:
Tous

Prix d’achat

vente : 33

Prix de

Tous

©

Prix d’achat

vente : 33

Prix de

Vendable 4 :

Tous

Q

Prix d’achat
: 21

Prix de
vente : 33

Vendable a:
Tous

A

Prix d’achat
: 21

Prix de
vente : 33
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Vendable 2 :
Tous
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Prix d’achat
: 21

Prix de
vente : 33

Vendab\e a:
Tous

.
-
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Q

Prix d’achat
: 21

Prix de
vente : 33

Vendable 2 :
Tous




CARIERGBY iy

1 conque

Prix d’achat : 10

Prix do vente : 15

Vendable a :

tous

.
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CARMMENGOBY Ay

I conque

Prix d'achat : 10

Prix de vente : 15

Vendable a :

tous
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CARMENGBY iy

1 conque

Prix d'achat : 10

Prix do vente : 15

Vendable a :

tous
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CARMERGBY iy

1 conque
Prix d'achat : 10

Prix de vente : 15

L

PSS

Prix d'achat : 10

Prix de vente : 15

Vendable a :

tous
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ARMENOBY By

1 conque
Prix d'achat : 10

Prix do vente : 15

Vendable a :

tous

e e e L e e

CARNIENOBY Evly
1 conque

Prix d’achat : 10

Prix de vente : 15

Prix d’achat : 10

Prix de vente : 15

Vendable a:
tous
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CARIEROBY By

ARERGOBY By

I conque
Prix d'achat : 10

Prix de vente : 15

Vendable a :

tous

e e e e e S

-

CARIENOBY By

1 conque

Prix d’achat : 10

Prix de vente : 15

Vendable 2 : Vendable 3 : Vendable & :
fous fous fous
?@ OBY BT RCARMENOBY B\ RCARIESO BY By
I conque I conque I conque

Prix d'achat : 10

Prix de vente : 15

Vendable a:
tous

I conque

Prix d’achat : 10

Prix de vente : 15

Vendable a :

tous
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Prix
d'achat :
30

Prix de
vente : 45

Q: conques

Vendable a
: fous

Prix
d'achat :
30

Prix de
vente : 40

AR AR AR AR AR A AR

e e

Q: conques

Vendable 2
: fous

Q: conques

Prix
('achat :
30

Prix de
vente : 40

Vendable a
: fous
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Prix
d'achat :
30

Prix de
vente : 40

Q: conques

Vendable 2
: fous

Prix

Prix de
vente : 40
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Q: conques

s

Vendable a
: fous

Prix

Prix de
vente : 40

Q: conques

Vendable a
: fous
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Prix
d'achat :
30

Prix de
vente : 45
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Q: conques

Vendable a
: fous

Prix
d'achat :
30

Prix de
vente : 45
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Q: conques

Vendable a
: fous

Prix
d'achat :
30

Prix de
vente : 45

Q: conques

Vendable a
: fous
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Prix
d'achat :
30

Prix de
vente : 48

Q: conques

Vendable a
: fous

Prix
d'achat :
30

Prix de
vente : 45
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Q: conques

Vendable a
: fous

Prix
d'achat :
30

Prix de
vente : 49

Q: conques

Vendable a
: fous
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CARIERGBY iy

CARIENOBY By

CARMERGBY iy

CARMENOBY By

L

Prix d’achat : 20
Prix de vente : 40

I photo du 1‘01 |

Vendable a :

tous

I photo du 1‘01

Prix d'achat : 20
Prix de vente : 40

Vendable 3 :

tous

.Ffffffffffffffffffffffffffffffffffffffq

I photo du 1‘01 -

Prix d'achat : 20

Prix de vente : 40

Vendab|e a:

tous

Prix d'achat : 20

Prix de vente : 40

I photo du rm ‘

Vendab|e a:
tous

CARTE ©BIET

Prix d’achat : 20
Prix de vente : 40

I photo du rol |

Vendable a :

tous

L CRRTE OBIET

1 photo du 1‘01

Prix d’achat : 20
Prix de vente : 40

Vendable a :

tous

CARMERGOBY iy

I photo du 1‘01 :

Prix d'achat : 20

Prix de vente : 40

Vendable 4 :

tous

{ CARTE OBIET

Prix d'achat : 20

Prix de vente : 40

I photo du 1‘01 |

Vendable 4 :

tous
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Prix d'achat : 20
Prix de vente : 40

I photo du 1‘01 |

Venda ble a:

tous

™ i i e

I photo du rm |

Prix d'achat : 20
Prix de vento : 40

Vendable 4 :

tous

I photo du rm |

Prix d’achat : 20

Prix de vente : 40

Vendable 4 :

tous

Prix d’achat : 20

Prix de vente : 40

I photo du rm |

Vendable a:
tous
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Prix d'achat : 100 / Prix de vente : 200 = Prix d'achat : 100 / Prix do vente : 200 |:
P 2 : =
R — - - = .
L — | Fa . = — .
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i Vendable 3 : | Vendable a: i Vendable 3 : Vendable 4 :
: tous fous Tous fous
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Prix d’achat

Prix d'achat : 100 / Prix de vente : 200

Prix d'achat : 100 / Prix do vente : 200

: 100 / Prix de vente : 200

9 photos du roi
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Prix d'achat : 100 / Prix de vente : 200

9 photos du roi

tous

100 / Prix de vente : 200

Prix d’achat

| Prix d'achat :

Vendable 4 : Vendable & : Vendable 4 : Vendable 4 :
: tous fous fous fous

: 100 / Prix de vente : 200




CRTE @BIET
: | ancienne mine

Prix d’achat : 30

Prix do vente : 60

Vendable 2 :
Trafiquant
darmes
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CRTE @BIET
: | ancienne mine

Prix d’achat : 30

Prix de vente : 60

Vendable 3 :
Trafiquant
d'armes

CRGTE @BIET
1 ancienne mine

Prix d’achat : 30

Prix do vente : 60

Vendable 2 :
Trafiquant
d'armes
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CRTE @BIET
1 ancienne mine

Prix d’achat : 30

Prix do vente : 60

Vendable 4 :
Trafiquant
d'armes

CARMERGBY iy

1 ancienne mine
Prix d’achat : 30

Prix do vente : 60

{ CARTE ©BIEY

Pix d'achat : 30 i

Prix do vente : 60

V_(Ia_nclgb|e éT: Ven(i\able a:
ratiquan Tratiquant
d'armes G darmes G

@MF@ OBY Ry

1 ancienne mine
Prix d’achat : 30

Prix de vente : 60

Vendable 2 : Vendable 2 :
Trafiquant G Trafiquant
darmes darmes

| RIS @BIET

1 ancienne mine
Prix d’achat : 30
Prix de vente : 60

| RIS ©BJET
: ] anciennc mine

Prix d’achat : 30

Prix de vente : 60

Vendable a:
Trafiquant
d'armes
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CRGTE @BIET
1 ancienne mine

Prix d’achat : 30

Prix de vente : 60

Vendable 4 :
Trafiquant
darmes

Prix d’achat : 30

Prix de vente : 60

Vendable 3 : Vendable 3 :
Trafiquant G Trafiquant
darmes darmes

@MF@ OBY By

1 ancienne mine
Prix d’achat : 30

Prix de vente : 60




Prix d’achat :

150 / i do vt : 300 [

Prix d’achat : 160 / Prix do vente : 300

Prix d'achat : 160 / Prix de vente : 300

Prix d’achat :

160 / Prix do veto : 300
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Vendable 4 : Trafiquant
darmes
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Vendable a : Trafiquant
ey ~ darmes
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Vendable a : Trafiquant
ey ~ darmes
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Vendable a : Trafiquant
d'armes
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:| Prix d'achat :

150 / Prix de vente : 300

Prix d’achat :

150 / Prix do vente : 300

Prix d’achat :

150 / Prix de vente : 300

Prix d'achat :

150 / Prix do vete : 300

]
56

Vendable 4 : Trafiquant
a armes

_‘IllIllIllIllIllIlllllllllllllllllllll

T2 :
a> 3
= | 3
= 6 6 :
2 3
a> :
= 6 :
== 1
a 3
= 6 (C, :
= :
Vendable 4 : Trafiquant
L darmes

Vendable 4 : Trafiquant
a armes
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Vendable 4 : Trafiquant
a armes
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Prix d'achat : 150 / Prix do vente : 300

Prix dohat : 150 / Pux d vente : 300 [

Prix d'achat ; 150 / Prix de vente : 300

Prix d'achat :

160 / Prix de vente : 300

Vendable 2 : Trafiquant
a armes
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Vendable 2 : Trafiquant E Vendable & : Trafiquant | % Vendable & : Trafiquant | :

LD d'armes r LED d'armes Le>» d'armes
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t| Prix d'achat : 50
Prix do vente : 100

Vendable a :

Prix d’achat : 50
Prix de vente : 100

| Bouddha d’emeraude

Vendable a :

1 Bouddha demeraude : I Bouddha demeraude

Prix d’achat : 50
Prix de vente : 100

Vendable a :

Prix d'achat : 50

Prix de vente : 100

Vendable a:

tous tous tous tous

NPT ERGEVEN:
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t|  Prix d'achat : 50
:| Prix do vents : 100

Vendable a:

tous

: 1 Bouddha demeraude : 1 Bouddha demeraude

% Prix d'achat : 50
: Prix do vente : 100

Vendable a:

tous

I Bouddha d’emeraude : | Bouddha d’emerauds

Prix d’achat : 50
Prix de vente : 100

Vendable a :

tous

@MF@ OBY Ry :: @AR’?@ GENETE CARIE @I&)@if‘

Prix d'achat : 50

Prix de vente : 100

Vendable a:

tous
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t|  Prix d'achat : 90
Prix de vente : 100

Vendab|e a:

tous

§| Prix dachat : 50
:'_ Prix do vente : 100

Vendable a:

tous

Prix d’achat : 50

E Prix de vents : 100

Vendable a :

tous

- 1 Bouddha demeraude a | Bouddha demeraude | Bouddha demeraude 1 Bouddha d’emeraude

Prix d'achat : 50

Prix de vente : 100

Vendable 4 :

tous




Prix d'achat : 290 / P. vente : 500 Prix d'achat : 250 / P. vente : 500 Prix d'achat : 250 / P. vente : 500 Prix d'achat : 250 / P. vente : 500
: 8 E ; i 8 i é : B E ; i 8 E 2
£ [ Vendable a : £ [ Vendable a: E £ [ Vendable a : £ [ Vendable a :

L fous G o fous G i e fous G w fous G

Prix d'achat : 260 / P. vente : 500

Prix d'achat : 250 / P. vente : 500

Prix d’achat : 250 / P. vente : 500

' P dachat : 250 / P, vente : 500 |

o bouddhas d’émeraude

Vendable a:
tous

Y
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£

o bouddhas d’émeraude

Vendable & :

tous

£ L2
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£

Vendable a :
tous

o houddhas d’émeraude
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Vendable 3 :
tous

9 houddhas d’émeraude

Prix d’achat : 250 / P. vente : 500

Prix d'achat : 250 / P. vente : 500

Prix d'achat : 260 / P. vente : 500

! Brix dastat : 250 / P. vnt : 500 }

]

Vendable 2 :
tous

o bouddhas d’émeraude
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£

Vendable a:
tous

9 houddhas d’émeraude

£ L2
£

£

Vendab|e a:
tous

o houddhas d’émeraude
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o houddhas d’émeraude




O Somnifere

QRRY

marchandise qu'il a sur lui.

Jet?

Le somniféere est détruit
quand il est utilisé. Le
somnifére est transporté
seul.

Le somnifére endort le e sommfere Le somnifére endort le :
douanier  pendant 30 douanier  pendant 30 :
secondes et le secondes et le :
contrebandier  peut lui contrebandier  peut lui :
prendre toute la prendre toute la :

marchandise qu'il a sur lui.

Le somnifere est détruit :
quand il est utilisé. Le :
somnifére est transporté :
seul. :

'©  Somnifire

marchandise qu'il a sur lui. .
s Y JRRY

Le somnifére est détruit

quand il est utilisé. Le

somnifére est transporté

seul.

Le somnifére endort le e sommfere Le somnifére endort le :
douanier  pendant 30 douanier  pendant 30 :
secondes et le secondes et le :
contrebandier  peut  lui contrebandier peut lui :
prendre toute la prendre toute la :

marchandise qu'il a sur lui.

Le somnifére est détruit :
quand il est utilisé. Le :
somnifére est transporté :
seul. :

O Somnifere

-
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QRR?

Le somnifére endort le 6 somnlfere Le somnifére endort le :
douanier  pendant 30 douanier  pendant 30 :
secondes et le secondes et le :
contrebandier peut lui contrebandier  peut lui :
prendre toute la prendre toute la :

marchandise qu'il a sur lui.

Le somnifére est détruit
quand il est utilisé. Le
somnifére est transporté
seul.
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marchandise qu'il a sur lui.

Le somnifére est détruit :
quand il est utilisé. Le :
somnifére est transporté :
seul. :




La piqure oblige le
douanier a retourner a son
camp. La carte est gardé
par le douanier.

Si le douanier a wune
deuxiéme carte de serpent
il meurt pour le reste de la
partie.

La piqure oblige le
douanier a retourner a son

camr. La carte est gardé
par le douanier.
Si le douanier a wune

deuxieme carte de serpent
il meurt pour le reste de la
partie.

'@ Piqure de serpent

La piqure oblige le
douanier a retourner a son
camp. La carte est gardé
par le douanier.

Si le douanier a une
deuxiéme carte de serpent
il meurt pour le reste de la
partie.

© Piqure de serpent

La piqure oblige le :
douanier a retourner a son :
camp. La carte est gardé :
par le douanier. :

Si le douanier a une :
deuxiéme carte de serpent :
il meurt pour le reste de la :
partie. :

La piqure oblige le :
douanier a retourner a son :

camr. La carte est gardé :
par le douanier. :
Si le douanier a une :

deuxiéme carte de serpent i
il meurt pour le reste de la :
partie. :

La piqure oblige le :
douanier a retourner a son :
camp. La carte est gardé :
par le douanier. :

Si le douanier a une :
deuxieme carte de serpent :
il meurt pour le reste de la
partie.



Attiche récoetulative

Je peux achefer Prix d 2 haT | Et vendre 4 Prix ‘f‘e \./e'n’fe a Auforisé ou
l'unité l'unité contrebande

Laap 6 Tous 9 0
Kesa U Tous Q4 0
Gonque 1© Tous B 0
Photo du roi 2O, Tous 00 'C
Ancienne mine 5© Tous 340 IC
B,ouddha 35 o 5 _

0 émeraude
Cartes spéciales J Tous 7, 'C



