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— L'aloum « aujourd'nui. je sui »
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eu de la péche

c..

— 2 puzzle

de la couverture (un pour PS et
an poar G3)

T
!
— roue des sentiments
Jeu de memory

— une ficne pour relier les poissons et les
visages @qui representent des emotions.

— Jeu de dominos

— jeu d'assos (avec la récle du jeu)
— un feutre effaCable A l'eau

— une petite €éponce

— un gf£ant pour essuyer

Aw-mgmwwm&r%/@wmd
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Mercs /!



