Fiche depep’ - Mathématiques - CE® -CE® - Poriode ®

Cateul mental

seMaine

Nowselle notion

Plan de trvrvail, + Qew + Prooblemes

ndi Siani

JEU GEI > [ES HEROS
GRECS

JEU CE2 > IES HEROS
GRECS

CE1 : calculer le complément a
la dizaine supérieure
(affichage)

CE2 : commencer a apprendre
la table de 2

CE1 : Les nombres jusqu’a 600 et leurs décompositions + découverte du
nouveau jeu
Jeu de la pioche a nombre
Dictée de nombres sur ardoise
Décompositions avec matériel de manipulation (barres et cubes)
Décompositions sur ardoise
CE2 : Lire les nombres jusqu’a 9999 + sens de la multiplication +
découverte du nouveau jeu
Dictée de nombres sur ardoise / Décompositions avec matériel de
manipulation (barres et cubes ; cartes montessori) ; Décompositions sur
ardoise + Sens de la multiplication a partir de I'addition réitérée

4 ateliers tournants de 20’ (groupes de 6)
Nouvelle notion + jeu
Jeux individuels (a partir des anciens jeux)
Plan de travail individuel
Résolution de problémes : Pbs 16, 17, 18

Mandi Tiarwi

JEU CEl = [ES HEROS
GRECS

JEU CE2 = [ES HEROS
CRECS

CE1 : entrainement sur ardoise
= complément a la dizaine
supérieure
CE2 : entrainement sur ardoise
=> table du 2

Découverte du nouveau jeu

Organisation : Par ateliers.
NB : Les éleves en plan de travail peuvent étre rassemblés en
groupe de besoin par la PE. Les éléves du jeu sont autonomes.

Qeudi 11 jarwien

JEU CEl = LES HEROS
GRECS

JEU CE2 = (ES HEROS
CRECS

CE1 : défi chrono <&
complément a la dizaine
supérieure
CE2 : défi chrono < table de 2

Organisation : Par ateliers.
NB : Les éléves en plan de travail peuvent étre rassemblés en

groupe de besoin par la PE. Les éléves du jeu sont autonomes.

Vendnedi 12

Jouwielv /
JEU GEI > LES HEROS
GRECS
JEU CE2 > |ES HEROS
GRECS

CE1 : défi chrono &
complément a la dizaine
supérieure
CE2 : défi chrono = table de 2

Organisation : Par ateliers.
NB : Les éléves en plan de travail peuvent étre rassemblés en
groupe de besoin par la PE. Les éléves du jeu sont autonomes.
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Cateul mentol

seMaine

Nowselle notion

Plan de travail, + Qew + Poblemes

Lundi 15 jarwien,

CE1 : Les additions posées avec et sans retenue + découverte du

4 ateliers tournants de 20’ (groupes de 6)

nouveau jeu . -
. CE1 : Comparer les nombres <, Nouvelle notion + jeu
c éhension d de la ret trai t sur fiche d
JEU CH 9’ OPERAH@NS SUR >ou= omprenension du sens de ni::é::tl:z; entrainement surtiche de Jeux individuels (a partir des anciens jeux)
LOL\{MPE CE2 : Commencer a apprendre CEv L tiolicati L hiffre + dé te d Plan de travail individuel
. Les multiplications posees a un cnirrre ecouverte du nouveau
JEUCE2 = LE C@MQAT DES la table de 3 F F . Résolution de problémes : Pbs 19, 20, 21
jeu
DILUX Compréhension de la technique + entrainement sur ardoise
J CE1 : entrainement sur ardoise N .
JEU Ctl = OPERAU@NS SUR > comparer Organisation : Par ateliers.
LOLYMPE . . NB : Les éléves en plan de travail peuvent étre rassemblés en
CE2 : entrainement sur ardoise de besoi la PE. Les &l dui t aut
r in par . v n nomes.
JLU CE2 => £ COMBAT DES > table du 3 grotipe de besoin para T, Tes cleves U jelt sont autonomes
DIEUX
; J Organisation : Par ateliers.
JEU Cel 9’ OPERAH@NS SUR’ CE1 : défi chrono = comparer NB : Les éléves en plan de travail peuvent étre rassemblés en
LOHMPE CE2 : défi chrono = table de 3 groupe de besoin par la PE. Les éléves du jeu sont autonomes.
JEU CE2 =>» L& COMBAT DES
DIEUX
1 i Organisation : Par ateliers.
- CE1 : défi chrono =» comparer NB : Les éléves en plan de travail peuvent étre rassemblés en
JLU e > OPE’R’AH@NS SUR’ CE2 : défi chrono = table de 3 groupe de besoin par la PE. Les éléves du jeu sont autonomes.

LOLYMPE.
JEU CE2 = L& COMBAT DES
DIEUX
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Cateul mentol

seMaine

Nowselle notion

Plan de trvrvail, + Qew + Prooblemes

hwﬂﬂpmMm

JEU CEF = [E. COMBAT DES
DIEUX

JEU CE2 = QPERATIONS SUR
LOLYMPE

CE1 : Ajout dizaines entiéres a
un nombre a 3 chiffres
CE2 : commencer a apprendre
la table de 4

CE1 : Fonction des besoins + nouveau jeu

La monnaie (euros et centimes) / Technique de I'addition posée avec et

sans retenue / Lire le calendrier

CE2 : Tracer un carré et un rectangle + nouveau jeu

Rappel sur les angles droits + Tracer de carrés et de rectangles en

utilisant la regle et I'équerre

4 ateliers tournants de 20’ (groupes de 6)
Nouvelle notion + jeu
Jeux individuels (a partir des anciens jeux)
Plan de travail individuel
Résolution de problémes : Pbs 22, 23, 24

Mandi 23 jarwien,
JEU CEl = LE COMBAT DES
DIEUX
JEU CE2 > OPERATIONS SUR
L OLYMPE.

CE1 : entrainement sur ardoise
= Ajout dizaines entiéres a un
nombre a 3 chiffres
CE2 : entrainement sur ardoise
=> table du 4

Organisation : Par ateliers.
NB : Les éleves en plan de travail peuvent étre rassemblés en
groupe de besoin par la PE. Les éléves du jeu sont autonomes.

Yeudi 25 jarnwien,
JEU CEl => LE. COMBAT DES
DIEUX
JEU CE2 > OPLRATIONS SUR
[OLIMPE

CE1 : défi chrono = Ajout
dizaines entiéres a un nombre
a 3 chiffres
CE2 : défi chrono = table de 4

Organisation : Par ateliers.
NB : Les éléves en plan de travail peuvent étre rassemblés en
groupe de besoin par la PE. Les éléves du jeu sont autonomes.

Vendnedi 26

JEU GEY > | COMBAT DES
DIEUX

JEU GE2 > QPERATIONS SUR
LOLIMPE

CE1 : défi chrono = Ajout
dizaines entiéres a un nombre
a 3 chiffres
CE2 : défi chrono = table de 4

Organisation : Par ateliers.
NB : Les éléves en plan de travail peuvent étre rassemblés en

groupe de besoin par la PE. Les éléves du jeu sont autonomes.
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Cateul mentol

seMaine

Nowselle notion

Plan de trvrvail, + Qew + Prooblemes

Jundi 29 jorwien
JEU GE > LES 12 TRAVAUX
DHERCULE
JEU GE2 =» [ES 12 TRAVAUX
DHERCULE

CE1 : Retrait dizaines entiéres
a un nombre a 3 chiffres
CE2 : commencer a apprendre
la table de 5

CE1 : Les heures du matin et de 'aprés-midi + nouveau jeu
Avec horloge : les heures du matin et leurs correspondances en heures
de I'aprés-midi
CE2 : Tracer des cercles + nouveau jeu
Découverte du vocabulaire (rayon, diamétre, centre) et essais de tracés
de cercle de rayons donnés

4 ateliers tournants de 20’ (groupes de 6)
Nouvelle notion + jeu
Jeux individuels (a partir des anciens jeux)
Plan de travail individuel
Résolution de problémes : Pbs 25, 26, 27

Maondi 30 Jorwien
JEU CEl > LES 12 TRAVAUX
DHERCULE
JEU CE2 = LES 12 TRAVAUX
DHERCULE,

CE1 : entrainement =» Retrait
dizaines entiéres a un nombre
a 3 chiffres
CE2 : entrainement sur ardoise
= table du 5

Organisation : Par ateliers.
NB : Les éleves en plan de travail peuvent étre rassemblés en
groupe de besoin par la PE. Les éléves du jeu sont autonomes.

g [ - lmE )y -
JEU CEl = LES 12 TRAVAUX
DHERCULE
JEU CE2 = LES 12 TRAVAUX
DHERCULE.

CE1 : défi chrono = Retrait
dizaines entiéres a un nombre
a 3 chiffres
CE2 : défi chrono = table de 5

Organisation : Par ateliers.
NB : Les éléves en plan de travail peuvent étre rassemblés en
groupe de besoin par la PE. Les éléves du jeu sont autonomes.

Vendnedi 2 {ewnien

JEU GEF = LES 12 TRAVAUX
DHERCULE

JEU CE2 > LES 12 TRAVAUX
DHERCULE

CE1 : défi chrono =» Retrait
dizaines entiéres a un nombre
a 3 chiffres
CE2 : défi chrono = table de 5

Organisation : Par ateliers.
NB : Les éléves en plan de travail peuvent étre rassemblés en
groupe de besoin par la PE. Les éléves du jeu sont autonomes.
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seMaine

Caleat mentat,  "OHENE Nowvette notion- Pan de thawail,+ Geu
(10 MIN/JOUR) MIN/PROBLEME) (30 MIN/SEMAINE.) (I HLURE/JOUR)
Lundi 5 Gevmm / Probléme 28
Mondi 6 gwmm / Révisions
Qeudi XE@WH’% / Probléme 29

V&'ldhadb qgm / Probléme 30



