Chapitre 1:le pays des mots

ACTIVITES

ORG

MATERIEL

Introduction du theme
Lecture du chapitre 1

coll.

Texte (annexe 1)
Images de référence (n° 14 5)

Différencier « mots » et « verbes »
Un éléve pioche une étiquette. Si c'est un nom, I'éleve le dessine au TN.
Si c'est un verbe, |'éleve le mime. Celui qui reconndit le mot peut venir, a
son four, piocher un mot.

o Repérer les caractéristigues propres a chaque catégorie de mots

coll.

E"rique‘r‘res mots (annexe 2)

Création d'un référent
Chaque groupe construit un tableau de référence pour les noms et un
pour les verbes.
Les mots peuvent tre imprimés sur des étiquettes autocollantes pour
un gain de temps dans la réalisation.

o Classer les mots en fonction de leur nature.

Tableaux (annexe 3)

Application
1) Jeu « nom # verbe »
Regle : un éleve représente les noms ; l'autre représente les verbes. A
tour de rdle, chacun pioche un mot. S'il s'agit d'un nom, I'éleve concerné
avance son pion et inversement. Le premier parvenu en haut de I'escalier
a gagné.

o Classer les mots en fonction de leur nature
2) Fiche d'application

e Repérer les caractéristiques des catégories de mots

e Repérer les noms et les verbes dans une phrase

Plan de jeu (annexe 4)
Etiquettes-mots
Pions

Fiche (annexe 5)




LE PRYS bEs BoTrs

Il était une fois, dans un autfre temps, dans un autre lieu, de drbles de petits
personnages que I'on appelait des mots. Il y en avait de toutes sortes : des
grands, des petits, des simples, des compliqués, et méme des GROS ...

Mais les plus nombreux et les plus importants étaient ceux que I'on appelait
les NOMS et les VERBES.

Or, chacun de ces deux peuples pensait qu'il était le plus important et
voulait régner sur le pays :

- Nous, disaient les Noms, nous régnons sur tous les gens, les animaux, les
objets et méme les choses qu’'on ne voit pas | C'est nous qui leur
donnons leur nom | Sans nous, ils n'existeraient pas !

- Nous, disaient les Verbes, nous sommes les plus puissants, car nous
savons tout faire : courir, chanter, manger !

Aussitot, les Noms répliquaient :

- Mais vous n'avez aucun pouvoir | Que signifie « courons » ou
« chantait » 2 On ne sait méme pas qui court, qui chante !

- Sans doute, sans doute, se moquaient les Verbes, mais tous vos
« papillons », « chaise », « Marion » et compagnie, eux, ne font jamais
rien |

Alors, les Noms ajoutaient perfidement :
- Ef puis nous, nous avons des accessoires a nofre disposition !

Et ils montraient leur équipement : presque tous portaient un chapeau ou
une casquette et certains tenaient un gros sac a la main.

Les Verbes étaient un peu jaloux, mais ils repondaient :
- Oui, mais Nous, NoUs pouvons nous tfransformer |

Et, en effet, chagque Verbe possédait plusieurs costumes différents qui lui
permettaient de se déguiser comme bon lui semblait |

Enfin, bref, c'étaient des discussions a n'en plus finir. Et cela durait, durait ...
lIs n'arrivaient pas & s’accorder !

ANNEXE 1
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IMAGE 5

Et, Je fait, c était véritablement deux drdles Je peu-
eles : les %ems étaient Bien équi@és et Bien organisés,

mais ils restaient les uns & c8té des autres et ne fai-

saient J'amm's rien }'

Fes Verbes, quant a eux, étaient trés actifs :ils sau-
taient, allajent, venaient, riaient, ... mais ils faisaient un
peu n'imgerte quoi et toute cette agitaﬁen n avait £as

6eauceu€ desens!  <»
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ANNEXE 2

appeler jeter trembler
boire lancer vendre
chanter manger dormir
| danser naltre luger
écrire oublier croquer
. frapper partir marcher
B . ; g
grossir repondre rotir
interroger sauter voyager
| fille renard zébre
gargon baleine wagon
~ chanteuse oiseau manteau
footballeur loup glace
papa tristesse chaise
Isabelle colere voiture
Martin arbre amour
~ chien fleur stylo




ANNEXE 3

Lz PEUFLE BES NS

Lz PEUPLE DES VEREES




l LA COURSE AUX MOTS Q

MATERIEL - 724 cartes (sur les-
quelles on inscrit 12 noms et 12
verbes) + 2 Pions.

REGLE : un joueur est e nom".

Vautre "le verbe” Poser Jes
Pions sur le départ, mélanger
les cartes et les poser & l'en-
vers sur la table. Chaque Joueur
& son four 4ire une carte.
Si elle lui “appartient” (un nom
pour le joueur "nom " par ex), il
avance d'une case, sinon || reste
sur place.

Le vainqueur est le | ﬂ




Le pays des mots
2te: len werblen ? lon moms ?

1. Lis la définiti

Nous pouvons tout faire (danser, chanter...) ) P UUUTUR
Nous représentons tout (animaux, choses...) B ons s
Nous avons des accessoires P s s as TR e
Nous pouvons nous déguiser P e s R

ans le tableau

C'estun nom C'est un verbe

Oreille

Voyager

Dormir

Crayon

Guirlande

Regarder

Sauter

Vendeur

Bélier

Mettre

3. Dans les phrases, souligne les noms en bleu et les verbes en rouge

Le cheval galope dans le pré.
Maman prépare un beau gateau.
Les enfants regardent la télévision.

Le chien noir et blanc ronge un os.




