
 

Modèle de référence 

Quand on fait tourner la maquette sur elle-même, les meubles ne changent pas de place !                                                                                

Le lit reste à gauche de la porte, la table reste à droite de la bibliothèque… 

Une des images a été inversée (fonction rotation horizontale dans word) et ne correspond donc plus à la maquette rouge de référence.  Laquelle ? 

Ne donnez pas la réponse à votre enfant, ça n’a aucun intérêt. Reproduisez plutôt cette maquette en symbolisant les meubles par des boîtes alimentaires ou 

autres. Partez de la position rouge, puis faites pivoter la caisse ou le plateau d’un quart de tour vers la gauche pour arriver à la disposition violette et ainsi de 

suite jusqu’à ce votre enfant remarque une incohérence entre la maquette 3D qu’il a sous les yeux et une des photos. S’il ne trouve pas, c’est qu’il n’est pas 

encore prêt à comprendre. Passez au défi « Objet mystère » en le laissant émettre ses hypothèses jusqu’au dévoilement de l’objet. 


