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Lundi : Numération. 5 o)

CALCUL MENTAL G

Note les résultats du calcul sur la ligne lundi.

PROBLEME DE REFERENCE...

Aujourd’hui, les premiéres années ont cours de potion avec le professeur Rogue. Ils doivent
travailler par groupes de 3. Harry, Ron et hermione ont 40 ingrédients a mettre dans 5 fioles
de potion. Il doit y avoir autant d'ingrédients dans chaque fiole. Comment vont-ils faire ?

SUR MON ARDOISE MAGIQUE. ..

L'atelier étant terminé, le professeur échangent les travaux de chaque groupe afin qu'ils
soient vérifiés par un autre groupe. La science des potions est un art et si I'on veut le
résultat escompté, il faut étre précis et rigoureux.

Colorie les flacons de potions qui ont 4 ingrédients a part égale dans le flacon.
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A VOS GRIMOIRES. ..

Exercice 1 : Pour chaque dessin, note la fraction de la partie coloriée.

Exercice 2 : Relie chaque dessin a sa fraction.
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Exercice 3 : A Nous de jouer...Créons notre grimoire de potions. Pioche une carte
« nombre d'ingrédients », et une carte « quantité dans un flacon »., puis
compose ta potion en utilisant les ingrédients de la liste proposée.



Flacons pour situation de référence : (5 par éleve).
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Flacons pour situation de référence : (5 par éléve).
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Flacon pour le grimoire de potions.
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Mardi : Techniques opératoires.

CALCUL MENTAL

Note les résultats du calcul sur la ligne mardi.

PROBLEME DE REFERENCE

Trouver le plus rapidement possible combien il y a de flacons de potions sur
les étageres. Expliquer comment vous avez fait sur votre ardoise.

SUR MON ARDOISE MAGIQUE...

Combien chaque tablette compte-t-elle de chocolat ?
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A VOS GRIMOIRES. ..

Exercice 1:

Harry a 12 flacons de potions. Hermione en a trois fois
plus. Combien Hermione a-t-elle de flacons ?

Exercice 2:

Résous le probleme seulement si c’est un probléme
multiplicatif.

a) Laurette met 6 iris et 7 marguerites dans un Vase.
Combien y-a-t-il de fleurs dans ce vase ?

b) Dans la classe de CM1/CM2, il ya 24 éléves dont 10 CM1.
Combien y-a-t-il de CM2 ?

c) Dans la salle de classe, il y a 8 rangées de 9 grimoires.
Combien y a-t-il de grimoires en tout ?

d) Martin achéte des vétements de sport. A la caisse, il paie avec un
billet de 50€. La caissiére lui rend 12€. Combien devait-il payer ?

e) Un groupe de 9 amis se rend au cinéma. La place coute 5€.
Combien paie ce groupe ?

CEST PAS SI SORCIER

On peut échanger 1 potion contre 5 grimoires.

On peut aussi échanger 4 sortilléges contre 2 potions.@ @ = %! %!

Combien de grimoires obtient-on en échange de sortillege ?
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Jeudi : géométrie.

CALCUL MENTAL

Note les résultats du calcul sur la ligne jeudi.

PROBLEME DE REFERENCE

Aujourd’hui, le professeur Rogue s’est associé au professeur Flitwick pour le cours de
potions. La consigne est qu'il faut utiliser les ingrédients qui sont a égales distances du
sorcier. Harry est le point nommé H. Trouve tous les ingrédients , ils sont numérotés de 1 a
16, qui sont a égale distance de Harry, afin qu'il puisse réaliser sa potion en les faisant
léviter avec la formule « Wingardium Leviosa ». Tu as le droit d'utiliser tout le matériel qui te

semble utile.
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SUR MON ARDOISE MAGIQUE.. .

Trace un cercle de centre O de rayon 4 cm. Place un point A sur ce cercle. Trace [AB]
passant par O. Comment s’appelle [AB]

x0

Exercice 1 : Voici un cercle de centre O.

Trace en vert un rayon [OA] de ce cercle. Trace en rouge un diameétre [BC] de ce
cercle. Colorie en jaune le disque, repasse en orange l'arc de cercle [AB] et en
bleu repasse un demi cercle.

Exercice 2 : Trace un cercle de centre O et de diametre 8cm.
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