Regle du jeu des petits monstres
& correspondances des scores

Jouer de 2 a 6 joueurs

avec 1dé:

Chaque joueur lance
un dé pour obtenir le
corps du  monstre

selon le score :

Puis, & tour de rdle,
chaque joueur lance
un dé pour obtenir les
parties du corps du
monstre. Si le score est
de six, il faut proposer
un échange a un

autre joueur .
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échange

2 yeux =1 bras

1 bouche = 2 yeux

2 cornes = 1 patte

1 ceil = 2 pattes
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1 bras =1 patte

1 corne = 1 bouche
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Regle du jeu des petits monstres
& correspondances des scores

Joverde 2 a 12

joueurs avec 2 dés :

Chaque joueur lance
un dé pour obtenir le
corps du monstre
selon le score .

Puis, a four de rdle,
chaque joueur lance
un dé pour obtenir les
parties du corps du
monstre. Si le score est
de 6 ou 12, |l

proposer un échange

faut

d un autre joueur :

1 vert 7 blanc
2| rose 8 aris
3| jaune 9 | marron
41 bleu 10 doré
S| orange | 11 | argenté
6| violet 12 noir

1 7 ceil

2 8 boras

3 9 bouche

4 10 patte

5 11 corne

6 12 échange
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2 yeux = 1 bras

1 bouche =2 yeux

2 cornes = 1 patte

1 ceil = 2 pattes

1 bras =1 patte

1 corne = 1 bouche
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