GRANDEURS ET MESURES
Connaitre les mesures de longueurs

» Pour mesurer des longueurs, I'unité de base est le métre mais il existe des multipies
et des sous-multiples de cette unité.

® On peut passer d'une unité a une autre en utilisant un tableau de conversion.

x 1000 :1000
Cx00N X100\ v x10 N\ 700N 0 0N 20 0N
kilométre | hectométre | décamétre | metre . décimetre | centimétre | millimétre
. km hm dam m dm cm mm
3 5 0 0

Exemple :35dm =3500 mm =3,5m

® Avoir une image mentale de 'unité la plus appropriée est utile pour mesurer une longueur.
Exemple : la hauteur d’'une personne se mesure en m ou en cm, mais jamais en km ou en mm.

® |l existe des équivalences a connaitre :
Tm=1T00cm=17000 mm Tem =170 mm Tdm=10cm Tkm=17000m

B Pour calculer des longueurs, il est indispensable de toutes les convertir dans la méme unité.
Exemple:2m+325cm=200cm+325cm =525cm=5,25m

Les unités «Le chef»: Les unités
les plus grandes le metre les plus petites
km hm dam m dm cm mm

Outils pour mesurer

Tabl.eau'de La régle graduée
conversion
— Le métre de charpentier
m an | mm 3
' LES MESURES Le métre de couturiére...
DE LONGUEUR lo dbcareire
Comparer les Longueurs
Mettre toutes les mesures
+1m =100 cm = 1000 mmm dans la méme unité
«1km =1000 m (la plus petite)

«1cm =10 mm




GRANDEURS ET MESURES
Connaitre les mesures de masses

® Pour mesurer des masses, I'unité de base est le gramme mais il existe des multiples
et des sous-multiples de cette unité.

® On peut passer d’'une unité a une autre en utilisant un tableau de conversion.

x 1000 x 1000 :1000
Multiples du gramme Sous-multiples du gramme
tonne quintal kilogramme |hectogramme|décagramme| gramme |décigramme |centigramme| milligramme
t q kg hg dag g dg cg mg
2 4 0

Exemple : 24 dag=240g=2,4 hg

® |l est important d’avoir une image mentale de I'unité la plus appropriée pour mesurer une masse.
Exemple : la masse d’'une bouteille d’eau se mesure en kg.

® |l existe des équivalences a connaitre :
1g=100cg 1T1cg=10mg 1dg=10cg Tkg=1000g 1t=1000kg 1q=100Kkg

B Pour calculer des masses, il est indispensable de toutes les convertir dans la méme unité.
Exemple:49+25dg=40dg+25dg=65dg=6,5¢g

les unités les plus grandes «— le gramme — les unités les plus petites

la tonne, Le quintal, Le kilogramme, le décigramme, Le centigramme,
Uhectogramme, le décagramme le milligramme

‘ﬁ /~——
Un tableau de Des outils pour mesurer
conversion

La balance de Roberval
t19| [kg|hg|dag}g |dg|cgimg le/ndse nersonine
LES MESURES B e
DE MASSE La balance de cuisine

Comparer, calculer

+19=1000mg Mettre toutes les mesures

+11=1000 kg dans la méme unité

- 1q =100 kg (la plus petite)

+1kg =1000 g




GRANDEURS ET MESURES

Connaitre les mesures de contenances

» Pour mesurer des contenances, 'unité de base est le litre mais il existe des multiples

et des sous-multiples de cette unité.

B On peut passer d’'une unité a une autre en utilisant un tableau de conversion.

x 1000 :1000
kilolitre hectolitre décalitre litre décilitre centilitre mililitre
kL hL dal L dL cl mL
2 4 0

Exemple:24daL=240L=2,4 hL

® |l est important d’avoir une image mentale de I'unité la plus appropriée pour mesurer

une contenance.
Exemple : le volume d’'une bouteille d’eau se mesure en litres.

® |l existe des équivalences a connaitre :

TL=10dL =100 cL=1000 ml TcL=10 mL Thl=100L

1dl=10cL

® Pour calculer des contenances, il est indispensable de toutes les convertir dans la méme unité.
Exemple: 4L +25dL=40dL+25dL=65dL=6,5L

Des unités
les multiples «—unité de base — les sous-multiples
kL hL dal L dl cL mL

Des outils pour mesurer

le verre mesureur

Un tableau de
conversion

hL (dal| L |dL | cL

kL mL la seringue

le récipient
la pipette

Comparer, calculer

Mettre toutes les mesures
dans la méme unité avant
de comparer.

LES MESURES
DE CONTENANCES

Des équivatences

+1L =100 cL = 1000 mL
<1hL =100L
+1cl =10 mL




GRANDEURS ET MESURES
Connaitre les mesures de durées

® Pour lire I'heure, on utilise une montre ou une horloge et on regarde les aiguilles :
- |la petite aiguille indique les heures.
- la grande aiguille indique les minutes.

1 h 20 du matin ou

Les chiffres écrits sur I'horloge sont ceux pour les heures,
13 h 20 de I'apreés-midi

pour les minutes, il faut les multiplier par 5.

® |l existe différentes unités de mesure de durées et des équivalences entre elles :

* un jour = 24 heures
- une heure = 60 minutes
- T minute = 60 secondes

* un trimestre = 3 mois
* un mois = 28, 29, 30 ou 31 jours
* une semaine = 7 jours

« un millénaire =1 000 ans
- un siécle =100 ans
« un an = 365 (ou 366) jours

® On peut calculer la durée d'un événement, son instant initial ou final de différentes facons :

Avec un schéma Avec une addition Avec une soustraction

thds (@\'

+ t —t s 9 h 7 5
8h30 oh 10h 10h15 *+ 1 h 4 5 10 h 15
30 min 1h  15min 9 h 7 5 _ 1 h 4 5
8 h 3 0

On avance par petits bonds pour
se retrouver le plus possible sur
des heures entieres.

On additionne séparément heures
et minutes puis on convertit

les minutes : 75 min =1 h 15 donc
celadonne: 10 h15.

On soustrait séparément heures
et minutes. S'il n'y a pas assez de
minutes, on convertit 1 h en 60 min.

- 15 min : et quart
- 30 min : et demi
- 45 min : moins le quart

-lematin: T h15
- Uaprés-midi : 19h 15

- Un instant est un moment précis.

- Une durée est le femps entre deux instants.

la petite aiquille — Les heures
la grande aiguille — les minutes

Des unités

1 millénaire = 1000 ans
1 siecle = 100 ans
1an = 365 ou 366 jours
1 trimestre = 3 mois
1 mois = 28, 29, 30 ou 31 jours
1 semaine = % jours
1 jour = 24 heures
1 heure = 60 minutes
1 minute = 60 secondes

Des conversions

- x 60
minutes = — secondes

heures = — minutes

Jjours = X% heures




/>

Pour convertir une durée dans une unité plus petite (minutes — secondes ; heures - minutes...),
je dois connaitre les égalités nécessaires puis je multiplie.
EX. : 456 min =

- 5\
Je sais que « 1 min = 60 s ».
Je peux écrire que : 456 min = 456 x 1 min = 456 x 60 s = 27 360 s.

Donc, 456 min = 27 360 s.

Ex.:8h36min=___ min
Je sais que « 1 h = 60 min ».
Je peux écrireque : 8h=8x1h =8x60 min =480 min.
Je termine en ajoutant les 36 min : 480 min + 36 min = 516 min.

Donc, 8 h 36 min =516 min.

» Pour convertir une durée dans une unité plus grande (secondes — minutes ; minutes — heures),
je décompose en utilisant les égalités nécessaires.

Ex.: 601 s= min S

Je sais que « 1 min =60 s ».

Je cherche combien de fois il y a 60 s dans 601 s.

Grace aux tables de multiplication, je maitrise ce résultat : 60 x 10 = 600

Je peux écrire que 601 S=60s+60s+60s+60s+60s+60s+60s+60s+60s+60s+1s
ouque 60l s=1min+imin+imin+imin+imin+imin+imn+imn+imn+1imin+1s

Donc, 601 s=10min1s.

Je peux aussi utiliser la soustraction.

Ex. : 450 min = h min

Je sais que « 1 h = 60 min ».
Je peux écrire : 450 - 60 =390 ; 390 - 60 =330 ; 330 - 60 =270 ... ;90 - 60 = 30.

J’ai enlevé 7 fois 60 min. Cela correspond a 7 h et il me reste 30 min.

Donc, 450 min =7 h 30 min.

\_




GRANDEURS ET MESURES
Mesurer le périmetre d'un polygone

® Le périmétre d’'un polygone est la longueur de son contour. 3 cm ¢
® On calcule le périmétre en faisant la somme des longueurs B ‘Pc,))
de ses cotés.
Exemple : Le périmétre du polygone ci-contre est de : w D
P=AB+BC+CD+DE+EA 3
P=3cm+3cm+3cm+2cm+4cm &
P=15cm "
® Pour calculer un périmétre, il est indispensable A 4cm E
de convertir toutes les mesures de longueurs
dans la méme unité.
Exemple: 2 m+ 325 cm + 1500 mm =200 cm + 325cm + 150 cm =675cm = 6,75 m
® Pour calculer le périmetre de polygones particuliers, on utilise des formules.
e Périmetre ) # 7 Périmetre
ducarré: du rectangle:
$ P=c+ct+c+e [|=2emg T P=Il+L+I+L
P=4xc P=2x(l+L)
5 O ui ; []
# P=4x2cm e P=2X@2cm +4 cm)
c=2cm L=4cm
P=8cm P=2x6cm
P=12cm
Galern pirndte
C'est la longueur du contour AL;
d'une fiqure. - Somme des longueurs des cotés
\ - Convertir dans la méme unité
\ / avant le calcul
LE PERIMETRE
D'UN POLYGONE
Les formules
Les unités g Le rectangle
Unités de lonqueurs ¢ ¢l:ar L
- km m - dm g ¢
. hm «CM c L » | z :1 1/ :
L ~I) P=txc P=2x(f+l)




GRANDEURS ET MESURES
Mesurer et calculer des aires

® L'aire d’'une figure est |la mesure de sa surface. On la mesure avec une unité d’aire.

Deux figures différentes peuvent avoir la méme aire.

Exemple : Aire (A) = Aire (B) = 12 unités d’aire EI A B

® Pour exprimer une surface, l'unité d'aire usuelle est le m?,

Cela représente un carré d'un metre de co6té. De la méme fagon, 1 cm? représente
un carré d'un centimetre de coté.

Tcm

Tem?2|1cm

® On peut utiliser des formules pour calculer I'aire de certains polygones. Dans ces formules,

toutes les mesures doivent étre exprimées dans une méme unité.
Exemples : mesures en m =» aire en m? mesures en cm =» aire en cm?

A(carré)=cxc
A(carré)=3x3
A (carré) =9 cm?

£=3cm

c=3cm L=6cm

® Pour effectuer des calculs avec des mesures d'aires, il faut parfois les convertir.
Attention, il y a deux colonnes par unité d’aire.

A (rectangle) =L x ¢
A (rectangle) =6 x 3
P (rectangle) =18 cm?

km? hm? dam? m? dm? cm?

mm?

l ol o] o] o] o

| I |

Exemple : 9 m? =90 000 cm?

C’est la mesure de la surface.

Des unités d'aire usuelles

A

km2 hm2

On L'exprime en unité d‘aire.

‘A:=11u

Des formules

MESURER ET CALCULER
DES AIRES

dam2 m2 dm2 cm?2 mm?2

carré recfangl.e
c 14 Tableau de conversion
| L bl m] donzlbnz 2l ez Nz
f](: =cxcC Jdb =Lx{
=4xy =5x3
=16 cm? =15 cm?



GRANDEURS ET MESURES
Mesurer des angles

» Un angle est une partie du plan formée par

deux demi-droites de méme origine, qui s'appelle sommet angle cotés
le sommet. Les demi-droites s’'appellent les cotés “
de I'angle.

® |l existe différents types d'angles :

L LSS NI N

L'angle droit, dont les c6tés Les angles aigus, qui sont Les angles obtus, qui sont
sont perpendiculaires. plus petits que I'angle droit. plus grands que I'angle droit.

® On peut comparer des angles entre eux en utilisant une équerre, un gabarit
ou un papier calque.

® Pour donner le nom d’un angle, on utilise trois lettres, celle du milieu correspondant

au sommet de I'angle et on met un chapeau au-dessus. A
Exemple : Cet angle s’appelle I'angle ABC. On peut aussi dire CBA. B angle ABC
Ou alors avec une seule lettre, son sommet : B. C

rtie du plan formée i i
Er deux midroifes L /< \(:\

5 droit le ai le obtu
anglz cotés angl.e roi angle aigu angle obtus
sommet
Comparer
Nommer

avec du papier cal.que ou un gabori’r

C
E ;angu@wﬁc : :
D E
_— (-, (a

gabarit

{

papier calque




ESPACES ET GEOMETRIE
Se repérer dans |'espace

123 456 7 8
Al |4] |88
® Pour se repérer sur un quadrillage, on code les cases verticalement Bl 4 i1 i
et horizontalement en utilisant un chiffre et une lettre. cl? i 4
D i > | &
Grace a ce codage, on peut lire les coordonnées des cases. E 2| | [3] 2 818
On peut également se déplacer sur le quadrillage grace Flaé @’ 8 :
a ce codage. G & 8] [#&
Exemple : Le cavalier se déplace de F3 en D4. Hil & 8 i
. 1 2 3 4
» Les ca'rtes et les plans permettent de se repérer ST.GUAY | % A
dans 'espace. " Mairi e
Ce sont des représentations de I'espace a plat, e /%ug [H]
vues du dessus, en respectant proportionnellement ‘ ! Cin‘M»u-Lafo e
les dimensions. B Teni®=\. 1 o Comies®
. . R , Salle de |2 Place %
Exemple : Carte de Saint-Quay-Portrieux (Cotes-d’Armor).  |rEspérance 1 18, Z?rat g% ]
»Q&e- ' T &'
» Lalégende explique les symboles, les couleurs ou les C o e oo%

; . P ez 212 e g .
signes utilisés pour représenter différents éléments : _&Ef,f,lf,f,af“ [EI §E_ i
routes, musées, monuments, etc. Ceo, s ’[— ‘

D "Saefne,,q,au | & | \
® La plupart du temps, les cartes et les plans sont PORTRIEUX
quadrillés pour aider a se repérer facilement. B coe E","p’arkmg o . ' O’mceduwmsmg
Les quadrillages
- On code les cases verticalement - Pour repérer une case, + On peut se déplacer
et horizontalement avec des chiffres on donne d'abord sur un quadrillage.
et des lefires. la ligne puis la colonne. Le carré est en ES, en suivant
. 123456 La croix est en BS. le chemin « « 11511«
. . o ke cerdeectenC2. il arrive en A3.
(€ OIA—-)I
D |
T
F
SE REPERER
. DANS L'ESPACE
Les cartes et les plans
- Les cartes et les plans - Une Légende permet d'expliquer + Les cartes et Les plans ont souvent
sont ufilisés pour représenter, les éléments qui constituent lacarfe  un quadrillage pour se repérer

aplat, L'espace et les lieux vus ou le plan. plus facilement.
de dessus.




ESPACES ET GEOMETRIE
Connaitre le vocabulaire et les outils de la géométrie

® Pour décrire, reproduire ou construire une figure, il est indispensable d'utiliser :
e un vocabulaire précis qui permet de suivre un programme de construction et de choisir
le bon instrument de géométrie. Exemple : régle, équerre, compas, etc.
e un codage adapté. |l s'agit des signes qui permettent d'indiquer les propriétés d’'une figure.
Exemple : angles droits, c6tés égaux, etc.

" un point A une droite (d) un segment [BC] des pomts alignés le milieu M de [GH]

/\WB\'\N

la méme longueur

| des drmtes sécantes des droites perpendlculalres des droutes paralleles ‘ angle RST

G (m)
| ’G/
(9)
g9 le point . j./ (n)

d'intersection un angle droit

» Avant de construire une figure avec ses instruments de géométrie,
il peut étre tres intéressant de la construire a main levée en placant
le codage de géométrie pour indiquer les propriétés de la figure.

Vocabulaire Une figure a main levée

pour décrire, reproduire pour gider d se représenter
une figure géométrique mentalement La figure
L 433’
int A des points alignés

(V IB\'C pour indiquer les propriétés

VOCABULAIRE
une droite (d) un segment [BC] \

d'une figure :
ETOUTILSDE | A
LA GEOMETRIE ol 7é\
c—#—D

£ //signifie la - signifie
méme lonqueur  perpendiculaire

une équerre un compas
pour tracer une pour tracer des droites pour tracer un
droite, un segment, perpendiculaires cercle, reporter
vérifier un alignement et paralléles, une longueur

vérifier un angle droit



ESPACES ET GEOMETRIE
Reconnaitre et tracer des droites paralleles et perpendiculaires

® Des droites sont dites perpendiculaires quand elles se coupent en formant (d)
un angle droit. Pour le vérifier, il faut utiliser I'équerre.

Pour noter un angle droit, on utilise le codage [:1_ sur la figure et pour o)
noter que deux droites sont perpendiculaires entre elles, on utilise

le codage _Jl

, . T n
® Des droites sont paralléles si elles ne se coupent jamais méme quand (m) (n)

on les prolonge a l'infini. Pour le vérifier, il faut utiliser I'équerre afin
de voir si elles sont toutes les deux perpendiculaires a une méme droite. T V V

Pour noter que deux droites sont paralleles, on utilise le codage //

® Pour tracer une droite perpendiculaire » Pour tracer une droite

a une autre droite, il faut utiliser 'équerre. parallele a une autre droite,
on utilise une régle et une
équerre. On place I'équerre
le long de la droite, on
aligne la regle sur le coté
de I'angle droit, on la fait
glisser le long de la regle
et on trace la parallele.

Les droites perpendiculaires ) J:L ) (m) //(n) Les droites parall.él,?s
se coupent en formant ne se coupent jamais.
un angle droit. /
\
Définition Définition

DROITES
PARALLELES

Reconnaitre

al'équerre al'équerre alarégle et al'équerre al'équerre




ESPACES ET GEOMETRIE

Reconnaitre, décrire et tracer des polygones

® Un polygone est une ligne brisée fermée, c'est a dire

une figure fermée délimitée par des segments.

e Les segments qui délimitent le polygone se nomment

les cotés.

e Les extrémités des segments se nomment les sommets.
e L'ouverture définie entre deux segments se nomme

un angle.

e Un segment qui joint deux sommets non consécutifs

se nomme une diagonale.

un coté

un sommet

une diagonale

B Les polygones ont des noms différents en fonction

du nombre de cétés.

Nombre de cotés

Nombres du polygone

triangle

quadrilatere

pentagone

hexagone

~N (o AW

heptagone

Nombre de cotés Nombres du polygone
8 octogone
9 ennéagone
10 décagone
1 hendécagone
12 dodécagone

® |l existe des polygones réguliers : leurs c6tés ont la méme longueur et leurs angles

la méme mesure.

[] cote

POLYGONE  POLYUNE
NN

<

Ligne brisée fermée

_RECONNAITRE,
DECRIRE ET TRACER
DES POLYGONES

Noms

3 cotés : triangle

4 cotés : quadrilatere
S ctés : pentagone

6 cotés : hexagone

1 cotés : heptagone

8 cdtés : octogone

9 cotés : ennéaqone
10 cdtés : décagone

11 cdtés : hendécagone
12 cdtés : dodécagone

Polygone réqulier

Cotés de mémes
longueurs

Angl.es de mémes
mesures




ESPACES ET GEOMETRIE

Reconnaitre, décrire et tracer des quadrilatéres

® Un quadrilatére est une figure géométrique plane fermée délimitée
par quatre segments appelés cotés. |l posséde quatre sommets.

Exemple : ABCD est un quadrilatere. Les points A, B, C et D sont ses
sommets. Les segments [AB], [BC], [CD] et [DA] sont ses cotés.

® |l existe des quadrilatéres particuliers car ils ont des propriétés
remarquables.

Carré Rectangle
Ll
LLI
1L
7
Figures $ $ i
L1
7
Ll
L
Des cngles uatre uatre
droits q g
Lesquatrecotés de méme longueur égaux deux a deux
Les cotés e paralleles e paralleles
opposés e de méme longueur e de méme longueur

e de méme longueur
Les diagonales e se coupent en leur milieu
e perpendiculaires

e de méme longueur
® se coupent en leur milieu

Losange

aucun

de méme longueur

e paralléles
e de méme longueur

® se coupent en leur milieu
e perpendiculaires

” Le rectangle

fiqure géométrique + quatres angles droits
Pﬁ"" fermée (‘ les catés opposés sont paralléles
quafre cotes { les cotés 0pposés ont

qua‘l're sommets

la méme longueur

i de méme lonqueur
les diagonales {

se coupent en leur milieu

LES QUADRILATERES
“ Le losanqge
quatre angles droits toisls Eé t
ous les cotés ont la méme
tous les cotés
ont la méme longueur / ongueur
A les cotés op feoses
Izssgc:‘i;é;a z sont paralleles
) se coupent
de méme Longueur les diagonales en leur milieu

les diagonales Y se coupent en leur milieu
perpendiculaires l perpendiculaires



Les quadrilatéres

1°) Définitions

Un guadrilatére est une figure plane formée par une ligne brisée fermée, composée de 4
segment's. ¢

&
D e \\
N 9

\ \

b — \

L -
— Les points A, B, C et D sont les sommets du quadrilatére.

— Les segments [AB], [BC], [CD] et [DA] sont les ¢cotés.

Cotés opposés : les cotés opposés sont les cdtés qui sont I'un en face de l'autre.
[AB] est opposé a [DC]. = [AB]et [DC] sont des cdtés opposés.

[BC] et [AD] sont aussi des cotés opposés.

Cotés consécutifs : les cotés consécutifs sont les cotés qui se suivent.

[AB] et [BC] sont deux cotés consécutifs.
[BC] et [CD] sont deux cotés consécutifs.
[CD] et [DA] sont deux cotés consécutifs.
[DA] et [AB] sont deux cdtés consécutifs.

— Les segments [AC] et [BD] sont les diagonales (=segments qui rejoignent deux sommets
non consécutifs).



2°) Les guadrilatéres pariticuliers

Le parallélogramme

O Ses cotés opposés sont paralleles et égaux.

O Ses diagonales se coupent en leur milieu.

O Ses cotés opposés sont paralléles. Ses quatre
c6tés ont méme longueur. (Le losange n'a pas
d'angles droits).

O Ses diagonales sont perpendiculaires ; elles
se coupent en leur milieu (centre du losange).

O Ses cotés opposés sont paralléles et égaux.
Les grands cdtés sont les longueurs (L), les

4 - / 5 petits cotés sont les largeurs (1).
< £\ ¢ Le rectangle posséde 4 angles droits.
/]
D C " .
/ © Ses diagonales sont égales et se coupent en
leur milieu (centre du rectangle).
Le carre O Ses cotés opposés sont paralléles.
" y 5 Ses quatre cotés ont méme longueur.
Q Le carré posséde 4 angles droits.
P _,/

O Ses diagonales ont méme longueur, se
coupent en leur milieu et sont perpendiculaires.




Tracer un rectangle a ['aide du compas

Consigne : Trace un rectangle ABCD tel que AB = 8 cm et BC = 4 cm.

1°) Réalise un dessin @ main levée. 2°) Trace un segment de 8 cm,
A 3, @ e
*‘r_ . 2: correspondant au coté [AB]. 0
1 1 2
Y / C p\m,,_____w P S S U a——-

4°) Sur la perpendiculaire, place le point C tel
que BC = 4 cm. >
par B. 6 A i o D

-

3°) Trace une perpendiculaire a [AB], passant

6°) En t'aidant du cdté [BC] déja tracé, prends

5°) Il te reste a trouver le sommet D. : .
un écartement de compas de 4 c¢m puis place la

En t'aidant du coté [AB] déja tracé, prends pointe du compas sur le sommet A. Trace
un écartement de compas de 8 cm puis place ensuite un arc de cercle qui coupe le premier.
la pointe du compas sur le sommet C. Trace Le point d'intersection des 2 arcs de cercle
ensuite un arc de cercle. correspond au sommet D. Relie maintenant le
/ > sommet D au sommet A, puis au sommet C.

(N'oublie pas de vérifier que les longueurs sont
exacts et que les angles sont droits.)

/\ -—

)

|
f



Tracer un carré a ['aide du compas

Consigne : Trace un carré ABCD de 5 cm de coté.

1°) Réalise un dessin a main levée.

B 5 0

Ty 7o

3°) Trace une perpendiculaire a [AB], passant

par B.

A &

5°) Il te reste a trouver le sommet D.

En gardant le méme écartement de compas
(5 cm), réalise un arc de cercle a partir du
point A et un autre a partir du point C. Le
point d'intersection de ces 2 arcs de cercle
correspond au sommet D. Mainftenant, relie
les sommets C et D, puis A et D.

2°) Trace un segment de 5 cm,

correspondant au c6té [AB].

A

W

4°) Avec ton compas, prends un écartement
de 5 cm (tu peux le faire a partir du 1°" coté
[AB] déja tracé) et reporte cette longueur
sur la perpendiculaire que tu viens de tracer,
en metfant la pointe de ton compas sur le
sommet B. Le point d'intersection de la

perpendiculaire et de larc de cercle
correspond au sommet C.
A o
.
A &
o




ESPACES ET GEOMETRIE
Reconnaitre, décrire et tracer des triangles

® Un triangle est une figure géométrique plane fermée délimitée B

Exemple : ABC est un triangle. Les points A, B et C sont ses
sommets, les segments [AB], [BC], et [CA] sont ses cotés.

® |l existe des triangles particuliers car ils ont des propriétés

par trois segments appelés cotés. |l possede trois sommets.

T~

remarquables :

; g s : s ; triangle isocele
Nom triangle équilatéral triangle isocele triangle rectangle
rectangle
b0 g o I ; deux cotés égaux
Propriétés trois cotés égaux deux cotés égaux un angle droit :
et un angle droit

® Pour tracer un triangle :

@ On commence par tracer @ Ensuite, avec le compas,
le 1°" coté de la longueur on trace un arc de cercle
souhaitée avec une régle. de la longueur du 2¢ coté.

@ Puis, avec

on trace un arc de cercle
de la longueur du 3¢ c6té.

@ Enfinon trace a la
regle graduée les 2 cotés
pour terminer le triangle.

le compas,

A B
01 2 A 58 A B A B
3 cotés
G 3 anqles
@Tracer uncété A B Carad‘ens*'ques -
de La mesure Ty p—— ' 3 Somme+s
demandée.
LES TRIANGLES Des triangles particuliers
@Tracer
un arc de cercle Triangle équilatéral  Triangle isocéle
de l.%longueur
Rzt Construction ﬁ
@Tracer un arc 3 cotés égaux 2 cotés égaux
de cercle
de la longueur Triangle rectangle Trian le |socéle
du 38 coteé. ectangle
(@)Tracer k IB
les deux cotés 1 angle droit 2 cotés éqaux
manquants. et un angle droit




> Pour tracer :

Le triangle quelconque

Construis un triangle quelconque ABC tel que AB = 4 cm, BC = 6 cm et AC = 5 cm.
1°) Je fais un dessin a main levée. a
5/ \
& ¢ 3

2°) Je trace un segment de 6 cm qui correspond au coté [BC], puis j'indique le nom des sommets
Bet €.

& B

3°) Je reporte la longueur du c6té [AB] (4 cm). — Avec le compas, je prends un écartement de
4 cm. Ensuite, je mets la pointe de mon compas sur le sommet B puis je trace un arc de cercle.

4°) Je reporte la longueur du cgté [AC] (B cm). —>Avec le compas, je prends un écartement de
5 c¢m. Ensuite, je mets la pointe de mon compas sur le sommet C puis je trace un arc de cercle.

5°) Le point d'intersection (= de rencontre) des 2 arcs de cercle correspond au sommet A. Je
nomme donc ce sommet A. Aprés avoir vérifié la longueur des cotés [AB] et [AC], je termine ma
construction en tragant les c6tés [AB] et [AC].




Le triangle rectangle

Construis un triangle rectangle DEF, rectangle en F tel que DF = 6 cm et EF= 8 cm.
( donc [DF] est perpendiculaire a [EF] ).

1°) Je fais un dessin a main levée.

Ml

6Q'
FOe—¢€

2°) Je trace un segment de 8 cm qui correspond au cdté [EF], puis j'indique le nom des sommets
EetrF

¢ E
3°) Je trace une perpendiculaire a [EF] passant par F. Ensuite, sur cette perpendiculaire, je
place le point D tel que DF = 6 cm.

ot

|

™

F

4°) Je termine ma construction en tragant le co6té [DE].

Ty 4




» Pour tracer les hauteurs d’un triangle :

‘ OwwW[AH]%tMOMW@AM
. fﬁea3ﬂaure«mbbecoufmbmjao«mmwmm@mepmmt(2wﬂownbw)
. @MWW%WMMWMW&@WNMW.

. ?muw%mumbe%nw&e&maamd'mw%wwuh&mmw
. V A "

[AH] passe par le sommet A et est perpendiculaire a son coté

! opposé [CB] donc, [AH] est une hauteur du triangle ABC.
[CD] n'est pas perpendiculaire a [AB] donc ce nest pas une

. hauteur.

! | [BE] n'est pas perpendiculaire a [AC] donc, ce n’est pas une

| hauteur.

—————————

o - - - - - . e e e e e e e e e A e e e e e e e e e e e e e e e Ge e e e e . - . . . e - e e e - -



ESPACES ET GEOMETRIE
Reconnaitre, décrire et tracer des cercles

® Un cercle est I'ensemble des points situés a égale distance
d’un point appelé centre.

e Le point O est le centre du cercle.
e Le segment [OC] est un rayon du cercle.

e Le segment [AB] est un diamétre du cercle.
Le diamétre mesure le double du rayon.

e Le centre O est aussi le milieu du diameétre [AB].

e L'arc de cercle FG est une portion du cercle.

® Pour tracer un cercle, on utilise un compas. L'écartement
du compas donne le rayon du cercle. Le point ou 'on pique

la pointe séche est le centre du cercle. b
du cercle

Le diametre est un segment qui coupe le cercle en deux
en passant par le centre.

centre
du cercle

® Deux cercles concentriques sont deux cercles qui ont le méme centre.

Tracer un cercle avec un compas

crayon = borddu cercle  pointe = centre  écarfement = rayon

situés a éqal :
distance du centre

Propriétés RECONNAITRE, DECRIRE

ET TRACER UN CERCLE

diametre = 2 x rayon

Différentes pdﬁies du cercle

centre diameétre ra?on arc de cercle

ensemble de points

oy .
.......




ESPACES ET GEOMETRIE
Reconnaitre, décrire et tracer des figures complexes

Une figure complexe est un assemblage de différentes figures simples
collées les unes aux autres (triangle, carré, rectangle, cercle, etc.)

Pour reproduire une figure complexe, il faut donc identifier

les différentes figures simples qui la composent et leurs propriétés :
- identifier les polygones et leurs nombres de c6tés,

- repérer les angles droits,

— mesurer les c6tés pour identifier ceux de méme longueur,

— identifier les cercles ou demi-cercles, leur centre et leur rayon. 3)
On peut alors placer les codages de géométrie. ///el_
Exemple : cette figure est composée d’'un carré @, d'un triangle
équilatéral ®, de deux demi-cercles ® et de deux rectangles @. W

AN
-

X

On peut aussi agrandir ou rétrécir une figure complexe, pour cela
il faut multiplier ou diviser les dimensions de la figure d’origine.

_—
agrandissement par 2

Assemblage de différentes Cest repérer les figures simples qui
figures géométriques simples composent la figure complexe.

(friangl.e, carré, rectangle, l ==
» I> un friangle

cercle...).

LES FIGURES COMPLEXES

Agrandir / rétrécir

- IL faut identifier : + On place alors les codages. C'est multiplier ou diviser les
- les polygones et leurs nombres de cotés dimensions de la figure d'origine.
- les angles droits £ % :>
+ les segments de méme mesures

- les cercles ou demi-cercles avec Ly
leur centre et Leur rayon it




ESPACES ET GEOMETRIE

Réaliser et rédiger des programmes de construction

» Un programme de construction est un texte (énoncé) de géométrie qui permet de

construire une figure complexe étape par étape.

® Pour tracer une figure a partir d'un
programme de construction, il faut :

@ lire trés attentivement le texte,

@ s’assurer de bien connaitre le vocabulaire,

® réaliser chaque étape dans 'ordre indiqué,

@ choisir les bons outils de géométrie,

® utiliser le codage de géométrie.

Exemple :

@ D
Trace un cercle € de centre O.
Trace un diametre [AB]. = /A\
Place un point D sur le cercle. A B
Trace le triangle ABD. v

»® Pour écrire un programme de construction

a partir d'une figure, il faut :

@ analyser tres attentivement la figure complexe,
@ repérer les figures simples qui la composent,

® comprendre les codages utilisés,

@ écrire les étapes dans l'ordre chronologique,

® utiliser le vocabulaire de géométrie approprié.

Exemple :

A

D

Construis un rectangle ABCD.

M

Trace les diagonales du
= rectangle.
Nomme M leur point

€ d’intersection.

® Avant de réaliser un programme de construction, il peut étre intéressant de réaliser la figure
a main levée pour bien identifier les différentes étapes et les différentes figures simples qui

composent la figure complexe a tracer.

Tracer une figure géométrique
complexe a partir d'un texte.

Vocabulaire

Il faut absolument maitriser

le vocabulaire de géométrie :
- carré, rectangle, friangle, cercle...
- diagonale, segment, milieu
- centre, rayon, diamétre

PROGRAMME
DE
CONSTRUCTION

Il faut -

+ lire le programme attentivement

- vérifier le vocabulaire

+ choisir les bons outils de géométrie
- placer le codage

Ecrire

IL faut :

- analyser la figure complexe

- trouver les figures simples

- comprendre le codage

- repérer L'ordre de construction
- utiliser le vocabulaire




ESPACES ET GEOMETRIE
Reconnaitre et construire une figure symétrique

» Un axe de symétrie d’'une figure est une droite qui partage cette figure en deux parties
superposables par pliage le long de cette droite.

Un seul axe de symétrie Plusieurs axes de symétrie Pas d’axe de symétrie
|

® Deux figures peuvent également étre symétriques par rapport a une droite \
appelée axe de symétrie lorsqu’elles sont parfaitement superposables par \ 5
pliage le long de cette droite. \

® |l existe différentes techniques pour reproduire une figure par symétrie axiale.

Par pliage Sur du papier calque Sur quadrillage Avec des outils

et découpage (enle retournant) (en comptant les carreaux) de géométrie

P

@,

2 carreaux| 2 carreaux

.
‘ Q l 4carreau>> 4carreaux

»® La symétrie conserve les dimensions de la figure, la distance avec I'axe de symétrie,
les angles et les aires mais donne une image inversée (miroir).

Définition

o e
i 9u| e + sur du papier calque
e ﬁgur’:’en d%ux - sur quadrillage en comptant
parties superposables i ;
par Pque e Long 4 - avec des outils : équerre et compas
cette droite.
Axe de symétrie
P aucun axe un axe
La symétrie conserve :
- les distances deux axes quatre axes

- les angles 1
- les aires ~ .* _




ESPACES ET GEOMETRIE
Reconnaitre des solides et tracer des patrons de solides

® Un solide est une forme géométrique en trois dimensions et qui est fermée.

® |l existe deux catégories de solides :

Les polyédres Les non polyédres
Solides délimités uniquement Solides présentant au moins une face
par des polygones. qui n'est pas un polygone.
Un cube Un pavé Une pyramide Un prisme | Un cylindre Un cone Une sphére

= 4L LB A

® Pour décrire un solide, on compte son nombre de faces, d’'arétes et de sommets.

Exemples: | ---t) 6 faces, 8 sommets et 12 arétes 5 faces, 5 sommets et 8 arétes

® Pour construire un solide, on le représente d’abord a plat sous forme d'un patron
que 'on découpe, puis que 'on plie et enfin que I'on colle.

Patron d'un cube Patron d’un pavé Patron d’'une pyramide Patron d'un prisme

sommet o Figure géométrique en trois dimensions
: aré

- L, Polyédre : Non polyédre :

dce - les faces sont toutes au moins une face

des polygones n'est pas un polygone

aR=NAYEOR UL

Patrons / \

Représentation a plat d'un solide ﬁ -
contenant le méme nombre de faces — o onl
et les mémes formes de faces. /
] indre risme trianqulaire cube é

oyl P 9 pavé

LS




