
 

  

 
 

 

ORAL  
- S’interroger sur le sens du mot «  
contrebandier ». 
- Résumer l'histoire. 
- Dégager la structure narrative. 
- Étudier un genre : film d’aventure ? 
 d’initiation ? Le caractériser.  
- Décrire les personnages. 
- Comparer la chronologie du film avec 
celle du roman de J M Falkner. 
- Étudier la composition de l'affiche.  
- S’intéresser au générique et à quelques 

scènes clés du film.  
- Comprendre les valeurs de plan, 

réfléchir aux mouvements de caméra et 
aux  angles de prise de vue. 

 
 
 
 
 

MAITRISE DE LA 
LANGUE 

ÉCRIT 
 

- Imaginer l’histoire avant d’aller voir le film 
à partir du titre, de l’affiche, de la carte 
élève. 
- Résumer le film. 
- Rédiger une critique, une interview. 
- Imaginer une autre fin. 
- Décrire des lieux (le jardin, le manoir). 
- Décrire des personnages (portrait physique 

et moral). 
- Imaginer les pensées de Jérémy Fox. 
 

ARTS VISUELS 
 

- Lire une affiche de film. 
- Créer une affiche Noir et Blanc ou 
Couleurs. 
- Déformer une image. 
- Transformer une image. 
- Redonner de la couleur. 
- Travailler sur le cadre : cadrages, valeurs 

de plan, point de vue. 
- Découvrir des œuvres du XVIIIème siècle 
et autres faisant référence aux images du 
film. 

HISTOIRE / GÉOGRAPHIE 
 

Histoire des arts : Découvrir la peinture du 
XVIIIème siècle et le XVIIIème siècle. 
- S’intéresser à des représentations de paysages 
(la campagne, la mer). 
- S’intéresser à des représentations de pirates, 
de contrebandiers et de corsaires. 
 

ÉDUCATION A LA 
CITOYENNETÉ 

 
- Accepter la différence, être tolérant, 

S’interroger sur l’amitié. 
- Être attentif et concentré pendant la 

projection. 
- Prendre la  parole à bon escient. 
- Ecouter et respecte l’opinion d’autrui. 

ÉDUCATION MUSICALE 
 
- Identifier les bruits de la mer, ceux des 
combats. 
- Rechercher des bruitages. 
- Inventer une chanson, des comptines sur 
l’enfance… 
- Étudier de la bande son (écrire en écoutant 
un extrait, par exemple). 
- Ecouter des œuvres du XVIIIème siècle. 

JEU DRAMATIQUE 
EXPRESSION CORPORELLE 

 
- Faire des jeux d’opposition (combats des 

contrebandiers et force de l’ordre) 
-   Faire des jeux  de rôles à partir de 

masques, d’habits … 
-   Faire des jeux sur les éclairages (utiliser 

une lampe de poche). 
Mettre en réseau avec d’autres f i lms 

sur l ’enfance et la  l i t térature de 
jeunesse. 

Pistes pour exploiter le visionnage du film : Les Contrebandiers de Moonfleet 


