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Etude de la couverture :
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1) Renseignements donnés par la couverture :
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2) Imagine une histoire en quelques lignes...
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HEH-HEH/ SOYEZ
LES BIENVENQS , LES
ENFANTS . PITES - PONC ,CE
SONT LES EFFETS DE MA
DERNIERE HISTOIRE
QU VOUS DONNENT
COULEUR LA™
POUR VOLS CHANGER
LES IPEES QUITTONS
LES GRANDS ESPACES
VERTS POUR QUELQUE
CHOSE DE PLOS INTIME...
J'ESPERE QUE
Vous N'ETES PAS
CLAUSTROPHOBES /

TOUT COMMENCE DANS LE SOUS -SOL PU

COLLEGE AMBERSON | SECTION SCIENCE -NAT.
PE L'UNIVERSITE DE HORLICKS...

v PETIT JEO DL _DESTIN..,

¥ CAPRICE P'UNE PIECE DE

MMONNAIE, HEH - HEH /

ON SIMPLE PILE
OU FACE 7 ET NON /
LOIN DE LA...

Etude de la situation initiale :

1) OU SE PASSE CELLE NISTOINE ? ..oveiierie ettt st sttt st s et s e s et sae st ses et et sassessssaae st snssesasesassessssasesenes
2) QUEI PErSONNAZE EST BN SCENE ? ..ocviueievieeteieter et ete e et eesteses et eaestees et esestesesteseasstesessesaseetesessesaasstesesseseas et sessesansstesnsssens
3) Quel objet va jouer un role iMPOrtant ? (2 FAISONS)..c.iiirciereeerireee s erereee s ereresesessresestesessesassesesessssarsssesessnsansasesen

4)
5)

6)



Séquence Creepshow : 3

LES PEOUX HOMMES REUSSIS- | : )

SENT A TRANSPORTER LA CAIS- | : - aelE

SE ET A LA POSER SUR LA TABLE | 1 JEFQDP r;éﬁus
DL LABORATOIRE |

3 GA v EST
2 PHOUF ¢ ON PEUT
LA LACHER / NOLS
ALLONS ... MAIS
QL' AVEZ-VOOS?

VOUS SAVEZ,
MEME S'IL Y
AVAIT EU DES

SPECIMENS

VIVANTS
LA - DEDANS
FUT UN TEMPS

1 APRES
CENT QUARANTE
SIX ANS .,
EUH...

J'ALSENT ... COMME
QUELQULE CHOSE QUI AU-
RAIT BOUGE A L'INTE-
RIEDR ..PAS VODS™

. OUAIS . J'AI
DO PRENDRE UN
COUP DE SOLEIL TAN-
TOT | PROFESSEUR 7

SANS
DOUTE . AVEZ-
VOUS DE @UOI
L'CUVRIR?

J'Al ON
LEVIER DANS
MON PLACARD .
LE VOUS

L' AMMENE ...

AH, DEX .. S| SEULEMENT VOUS
NE VOUS ETIEZ PAS RETOURNE
POUR VOIR PARTIR LE CONCIERGE,
VOUS AURIEZ SL QL'IL. AVAIT DIT
LA VERITE... VOUS AURIEZ VOUS-
MEME VU BOUGER LA CAISSE ... HL-HL...

29




5) Vocabulaire de la BD : rechercher dans le dictionnaire

- Unevignette :

6) La bande dessinée : indique par une fleche dans I'image une planche, une bulle, une vignette, un

cartouche

Correction :

Une planche de B.D.:

Une planche : page entiére de B.D., composée de plusieurs bandes.

Une bande : (aussi appelée un “strip”) succession horizontale de plusieurs images.

Une vignette : (aussi appelée une case) image d’une bande dessinée délimitée par un cadre.

Une bulle : (aussi appelée un phylactére) forme variable qui, dans une vignette, contient les paroles ou pensées des
personnages reproduites au style direct.

Un appendice relié au personnage : permet d’identifier le locuteur. Il prend la forme d’une fleche pour les paroles et de petits
ronds pour les pensées.

Un cartouche : encadré rectangulaire contenant des éléments narratifs et descriptifs assumés par le narrateur, appelés
également commentaires.

Dans les bulles :

Une onomatopée : mot qui imite un son ; les onomatopées constituent le bruitage de la bande dessinée.
Un idéogramme : icone, symbole ou petit dessin exprimant une pensée ou un sentiment.

La typographie : maniére dont le texte est imprimé : caractéres, forme, épaisseur, disposition...
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Etude de I’élément déclencheur (p.31) :

1) Qu’est-ce que Mike pense trouver a I'intérieur de 12 CAISSE ? ....ovv e ce ettt ettt e r b e
2) Cite les 2 indices qui auraient pu permettre aux personnages de savoir qu’il y avait quelque chose de vivant a

T 0N =Y ST U T SRR

3) Etude des plans => lecon

les plans : (terme venant du cinéma = série d'images enregistrées en une seule fois, par une prise de vue
ininterrompue) ; en B.D., il s’agit d’une seule image : facons de représenter le sujet, vu a des distance
diverses permettant de voir une plus ou moins grande partie du sujet, et produisant des effets variés.

le plan panoramique : vue d’ensemble, de tres loin ; prédominance du décor ; détails et personnages tres
réduits.

le plan général : vue d’ensemble, mais de moins loin ; décor important, mais détails plus visibles et
personnages moins petits.

le plan moyen (“en pied”) : cadre les personnages en entier ; il précise I'action.

le plan américain : décor secondaire ; prédominance des personnages, coupés a mi-cuisse ou haut des
cuisses ; il concentre I'attention sur les gestes.

le plan rapproché : personnages vus de pres ; coupés a la ceinture ; il met I’accent sur I'expression
psychologique.

le gros plan : le décor disparatit ; il cadre en général le visage et fait ressortir les jeux de physionomie.

le tres gros plan : il coupe une partie du visage ou de I'objet cadré et grossissent I'expression en attirant

I'attention sur un détail.

4) Exercices sur les plans :

Indigue le n° de la vignette montrant un plan moyen : ...............

Indique le n° de la vignette montrant un plan américain : ..............

Indigue le n° de la vignette montrant un plan rapproché : ...............

Indique le n° de la vignette montrant un gros plan : ...............

5) Lapeur:

- Comment le dessinateur s’y prend-il pour montrer I’"horreur que vit Mike ? 2 techniques

6) Exercices sur le lexique de la peur :
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Etude de la page 32 :

1) Levocabulaire de la BD : a faire sur I'image

- Encadre en rouge une bande
- Encadre en vert la planche
- Encadre en bleu une bulle

- Releve 'onomatopée et indique le n° de la vignette

2) Lesplans:

- Indique le n° de la vignette montrant un plan général : ...............

- Indique le n° de la vignette montrant un gros plan : ..............

- Indique le n° de la vignette montrant un plan rapproché : ...............

- Indique le n° de la vignette montrant un plan américain : ...............

3) Comment le dessinateur s’y prend-il pour montrer I’"horreur de la scéne ? Explique les 2 techniques

utilisées par le dessinateur en précisant le n° de la vignette et le personnage concerné.

4) Lelexigue de la peur:
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Etude de 'humour noir : planche extraite du conte « Féte des péres »

ET JE
L' AURAI Z

QUELLE FIN EN
ENTOURLOUPETTE AVOUEZ/

/ } EHOUI ... CEST_PAS

7 i | ; § TOUJOLRS DO EAD
AR X 4§l DE GARDER LA -rgre

{ Bl  SUR LES EPAULES /.

MAIS ELLE AVAIT

DEJA L' ESPRIT

1) Combien de personnages sont présents dans cette Planche ? ... e s
2) Emploie deux mots pour qualifier le personnage issu de I'épouvante :
3) Lexique de I'’épouvante : écris tous les mots que tu penses liés au théme de I'épouvante

4) Qu’est-ce qUE |8 SQUEIETLE MECIAME ? ......ecviieeeeeteece ettt et vt et ee st e et ereste s e seasstesenseseasstennnses
5) En quoisa demande est-elle SUMPrENANTE 2......cccvieicieeiiiie e e eee e see e sre e e e e stre e sta e e s raeeeraeesnsaeesnsaeesaneeas
6) Releve 3 E1EMENTS [IES A I'EPOUVANTE : ...cciceiieeiecec ettt et st s e et s s e stees et ereatesensesane s

7) Releve 2 ElEMENTS NUMOTISTIQUES : .ovcucveeeiesieeeireee st ettt s e et re e e et ae s e se s es e sbeses s aeatesesseserssbesessesersatesenseseneas



Lexique de I’épouvante

Noms

Adjectifs

Verbes

Monstre

Terrorisé

Massacrer
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Sujet d’écriture : imagine ce que le professeur va faire suite au déces du concierge et a I’évasion de la béte.

Criteres de réussite :

- Raconter I'histoire en au moins 20 lignes

- Utiliser 5 mots appartenant au lexique de I'épouvante

- Utiliser 3 mots pour exprimer les sentiments des personnages

- Ton histoire devra respecter le schéma narratif ; c’est-a-dire comporter des actions et une

situation finale.

Aide : guide d’écriture

1) Introduction : parler du lieu et du personnage (situation initiale)

2) Le concierge découvre une caisse et prévient Dex le professeur (situation initiale)

3) Ouverture de la caisse (élément déclencheur)

4) Mort de Mike le concierge et évasion de la béte (élément déclencheur)

5) Réaction et sentiment du professeur ? (élément déclencheur)

6) Prévient-il quelqu’un du drame ? Ou s’occupe-t-il seul de la béte ? (péripéties : actions)

7) Actions, stratégies pour la remettre dans la caisse (péripéties : actions)

8) Que devient la caisse et la béte ? (situation finale)




