38 BU GOQ BB 8

& Ce que disent les programmes

Frangais

Tdentifier les carac‘féris‘l‘iqyes propres & differents genres de textes.

Mettre en ceuvre une démarche de production de textes : trouver et organiser des
idees, élaborer des phrases qui s'enchainent avec cohérence, écrire ces phrases.
Utiliser des outils aidant a la correction : outils élaborés dans la classe, gri||e de

r*e|echur*e.

Cyle

Enseignemen+

o.r“l’isﬁq,ues

Ecouter et respecter lavis des autres et lexpression de leur sensibilité
Prendre la parole devant un groupe pour par+ager ses trouvailles, s'intéresser a
celles découvertes dans les ceuvres d'art.

Formu|er ses émoﬁons, en‘|’endr‘e €+ F€SP€C+6F ce||es des au+res.

Frangais

Cyle

Enseignemen+

ar+is+iqges

Présenter une idée, un point de vue en tenant compte des autres points de vue
exprimés (appr‘oba‘l’ion, contestation)

Reformuler aprés écoute. Autocorrection. Connattre le fonctionnement de la syrd’axe
de la |an9ue orale (prosodie, J‘ux‘faposi‘l'ion)

Connaitre les car‘ac+éris+iq9es principales des différents genres décrits a produire.

Se construire une posture dauteur

Pm‘l’iqyer le brouillon et les écrits de travail.

Mobiliser des outils lies a letude de la |o.ngue a disposition dans la classe.

Mettre en ceuvre une démarche de production de fextes convoquer un univers de
référence, un matériau |inguis+iclye, trouver et organiser des idées, élaborer des
phrases, les enchainer avec cohérence, élaborer des paragraphes ou dautres formes
d'organisa+ion textuelles.

Tdentifier les carac+éris‘|’iq9es propres & différents genres de fextes.

Donner un avis argumen+é sur ce qye r‘epr‘ésen‘fe ou exprime une ceuvre d'OJ"+

Dégager dune forme arJrisﬁqye des élements de sens.
Relier des car‘ac‘fér‘isﬁqyes dune ceuvre dart a des usages, ainsi qy'au contexte

his‘l‘or‘iqye et cutturel de sa création

Décrire et in‘l'erroger a laide d'un vocabulaire spéci‘Fiqye ses productions p|os+iqyes,
celles de ses pairs et des ceuvres dart éfudiées en classe.

Décrire des ceuvres dart, en proposer une compréhension personne"e argumerd’ée




& Les ob)ecfrFs principaux de la séquence

D TImaginer/créer un super-héros a partir dexemples de super-héros : trouver le nom du SH, SOn pouvoiIr, son
9 p p p p p

identite de ci+0\fen> sa tenue, sa mission et son histoire.

2) Dessiner son super-héros en respectant les codes vestimentaires et ar"|'is+iq9es des comics.

3) Enrichir sa culture Héraire, notamment a partir dextraits de comics.

Y) Realiser la carte didentite de certains super-héros.

5 La représentation des super‘-hér‘os dans lart moderne : le héros use VS le héros iconique

Se Obiectit .

\ Introduire la notion de super-héros et définir les criteres relatifs au statut de Super-Héros

Etablir la fiche didentite de plusieurs super-héros (nom, pouvoir, Tenue, mission...

Créer la fiche didentite dun nouveau super-héros ainsi que celle de son a|+er-égo

Dessiner son super |’\éf‘0$ e+ PGSP€C+€P |€S COdE’,S des comics pour concevoir |€ cos+ume

Les super-héros dans lart

o~ U1l | W] ™

Créer une scéne ol ﬂgur‘e le super-hér‘os et un de ses ennemis (inventé ou réel)

Séance BOMUS - étude de Ia BD et du /eX/'(iue relafit.



