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A la découverte des bateaux

Objectifs:

V a®-- "3+nop «wv2 £® j«n2z © 2°"EC S
V Décomposer les nombres de 11 a 20 avec 10
V Additionner en utilisant la technique du surcomptage

Regle du jeu:

Les éléevesdisp®2 o -3 £E" - ~  ° 7 o3 plateauxtle jeusAd @ourde groipe 1 Q: 3 plateaux aux bordures orange

pour le groupe 2 : 3 plateaux aux bordures bleues)

Le chef de jeu pioche une carte et la présente a un de ses camarades
valide grace au verso de la carte.

j ¢ 3o | !-fm @23 T@®2{m 2"+ «E’

 «Tpue2 £ ¢® pxo-3 T2 «E" =~ oL

Le jeu se joue sur plusieurs jours. Il faut donc prévoir un endroit ou les élév

Mjipm h¢e{kmannej i p fap

: le camarade donne la réponse et le chef de jeu la

fon2 « 3o 7. £oa ©n’ _QJ

es pourront laisser poser leurs plateaux de jeu.

Imprimer la premiére page en A3. Imprimer les pages 2 et 3 en recto -verso A3.

A quel moment faire ce jeu?

A patrtir de la séquence 27 de Picbille.
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