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Programmation Mathématiques CM1

	
	Nombres et Calcul
	Géométrie
	Grandeurs et Mesures

	Période 1

5 semaines 
	- savoir écrire et nommer les nombres entiers jusqu’au million
- décomposition additive (sans l’utilisation des parenthèses)
- comparer, ranger et encadrer ces nombres

- reconnaître les multiples des nombres d’usage courant : 5, 10, 15, 20, 25, 50
- Multiples et diviseurs des nombres d’usage courant
- additions, soustractions, multiplications de 2 entiers
- propriétés des opérations

	- Qu’est-ce que la géométrie ? Petit point sur la géométrie et ses tracés (« pour commencer en géométrie »)
- Polygones et quadrilatères

- reconnaître que des droites sont parallèles et utiliser les instruments pour vérifier le parallélisme de deux droites (règle et équerre) et pour les tracer

- reconnaître que des droites sont perpendiculaires
	

	Période 2
6 semaines 
	-comprendre et utiliser la notion de fractions simples : écritures fractionnaires, diverses désignations des fractions (orales, écrites et décompositions) 
-nommer les fractions simples et décimales en utilisant le vocabulaire : demi, tiers, quart, dixième, centième


	- Les quadrilatères (carré, rectangle, première approche du parallélogramme)
- vérifier la nature d’une figure en ayant recours aux instruments

	- lire l’heure

- calculer une durée (dans une même heure) – début de la réflexion du passage en « base 60 »

- Reconnaitre qu’un angle est aigu, obtus ou droit


	Période 3
5 semaines
	- passage par des représentations graphiques (bandes, camemberts)
- associer diverses désignations d’un nombre décimal (fractions décimales, écritures à virgules)


	- Les programmes de construction 
- Symétrie axiale : compléter une figure par symétrie axiale / construire la figure symétrique d’une figure donnée (y compris droite, segment, point) par rapport à un axe donné
	- Notion de longueur : cas particulier du périmètre
- Formule de calcul du périmètre d’un carré et d’un rectangle


	Période 4
6 semaines
	- Notion de décimal: partie entière / partie décimale

- Introduction du tableau de numération avec partie entière et partie décimale et nomination des colonnes

- passage de la fraction décimale au nombre décimal (nombre de 0, virgule)- utiliser sa calculatrice à bon escient
- repérer et placer des décimaux sur une bande numérique

	- tracer une figure (sur papier uni, quadrillé ou pointé) à partir d’un programme de construction simple 
- déterminer le plus court chemin entre deux points (notion d’alignement)
	- Comparer, classer et ranger des surfaces selon leurs aires sans avoir recours à la mesure

- différencier aire et périmètre d’une surface


 

	Période 5
12semaines
	- addition des nombres décimaux

- positionnement sur la droite numérique

- décomposition décimale et écriture fractionnaire

- division euclidienne de deux nombres entiers
- La proportionnalité et la règle de trois

- division décimale de deux entiers

Révisions


	- Reconnaître, décrire et nommer les solides droits : pavé droit, cube, prisme droit, pyramide régulière, cylindre, cône, boule
- Reconnaître ou compléter un patron de solide droit
Révisions
	- déterminer la mesure de l’aire d’une surface à partir d’un pavage simple ou en utilisant une surface
Révisions


Problèmes :

Travail « fil rouge » tout au long de l’année : 30 min par semaine seront consacrées sous la forme d’un rituel à la résolution de problèmes, mettant en jeu les 4 opérations, dans un cahier spécialement dédié.
Calcul mental :

Consolider les connaissances et les capacités en calcul mental (le calcul mental sera mis en place tout au long de l’année de manière continue et fréquente)

Organisation et gestion de données

Périodes 3 et  4 : 

· Prélever des données numériques à partir de supports variés
· Exploiter et communiques des résultats de mesures : représentations usuelles / tableaux (en deux ou plusieurs colonnes, à double entrée)
Périodes 4 et 5 :

· Reconnaitre et résoudre des problèmes relevant de la proportionnalité en utilisant une procédure adaptée
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