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Vendredi	26	juin		 	 	 									Maths		

																																																												Activités	ritualisées	

Compte	de	10	en	10	à	partir	de	325	le	plus	loin	possible.	

																																																																			Calcul	mental	

Jeu	de	la	cible	

La	valeur	des	zones	:	rouge	=	50	;	vert	=	25	;	bleu	=	5.	

Comment	faire	55	avec	3	flèches	?	………………………………………………………………………		

Comment	faire	105	avec	4	flèches	?	................................................................................................	

J’ai	lancé	2	flèches	dans	la	zone	rouge	et	2	flèches	dans	la	zone	verte.	Quel	est	mon	

score	?	……………………………………………..	

J’ai	lancé	3	flèches	dans	le	bleu,	1	dans	la	verte	et	1	dans	la	rouge.	Quel	est	mon	

score	?	……………………………………………..	

J’ai	1	flèche	dans	le	rouge	et	3	dans	le	bleu.	Où	dois-je	lancer	ma	dernière	flèche	pour		

obtenir	90	points	?	………………………………………………	

J’ai	2	flèches	dans	le	rouge	et	1	dans	le	vert.	Où	dois-je	lancer	ma	dernière	flèche	pour	

obtenir	150	points	?	…………………………………………….	
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																																																																					Problème	

Résous	le	problème	suivant	:						(avec	un	dessin	et	un	calcul		+		une	phrase-

réponse).	

Avec	99	€,	combien	je	peux	acheter	de	dictionnaires	à	9	€	pour	la	classe	?	

	

	

																																																																	Apprentissage	

• Les	pièces	de	centimes	d’euros.	

Observer	les	pièces	de	centimes.	Quelles	sont	les	différentes	valeurs	?	

	
	

	

	

Sur	ton	ardoise,	dessine	une	façon	de	faire	1	€	avec	des	centimes	(si	besoin,	

découpe	et	utilises	les	pièces	sur	la	dernière	feuille).	
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1	€	=	100	centimes.	

• Complète		

3	€	=	…..	centimes.	

6	€	=	…..	centimes.	

4	€	50	=	…..	centimes.	

	

• La	symétrie	:	le	miroir	 	
Trace	la	figure	symétrique	par	rapport	à	l’axe	rouge.	

	
	

Trouve	et	trace	en	rouge	l’axe	de	symétrie.	
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