SPIELER SCHMERZGRENZE SCHATTEN
NAME
ZAHIGKEIT KORRUPTION
VOLK MAXIMAL PERMANENT ERFAHRUNG VERFUGBAR
BERUF ZITAT
KORRUPTIONSSCHWELLE
AUFMERKSAMKEIT]| || AUSSTRAHLUNG GEWANDTHEIT HEIMLICHKEIT PRAZISION SCHARFSINN STARKE WILLENSKRAFT
FAHIGKEITEN UND KRAFTE

NAME NAME NAME

EFFEKT EFFEKT EFFEKT

ART OO | arr OO | arr OO0
N A M N AM N A M

NAME NAME NAME

EFFEKT EFFEKT EFFEKT

ART OO | arr QOO | arr OO0
N A M N A M N A M

NAME NAME NAME

EFFEKT EFFEKT EFFEKT

ART QOO | are OO | arr OO0
N A M N A M N A M

NAME NAME NAME

EFFEKT EFFEKT EFFEKT

ART OO0 | arr OO | arr OO0
N A M N A M N A M

WAFFEN UND RUSTUNG

‘WAFFE SCHADEN BESONDERHEIT EIGENSCHAFT RUSTUNG RUSTUNG

‘WAFFE SCHADEN BESONDERHEIT EIGENSCHAFT SCHUTZ SCHUTZ

‘WAFFE SCHADEN BESONDERHEIT EIGENSCHAFT BESONDERHEIT BESONDERHEIT

‘WAFFE SCHADEN BESONDERHEIT EIGENSCHAFT

PROMETHEUS GAMES

symba[’(juﬂl @ JARNRINGEN

VERTEIDIGUNG

VERTEIDIGUNG



ALTER GROSSE GEWICHT 4 N ..
AUSRUSTUNG

AUSSEHEN

HINTERGRUND

PERSONLICHES ZIEL

FREUNDE UND GEFAHRTEN

NAME VOLK BERUF SPIELER
NAME VOLK BERUF SPIELER
NAME VOLK BERUF SPIELER
NAME VOLK BERUF SPIELER
NAME VOLK BERUF SPIELER
GRUPPENNAME

GRUPPENZIEL

ARTEFAKTE UND MYSTISCHE SCHATZE

NAME KRAFTE KORRUPTION
NAME KRAFTE KORRUPTION
NAME KRAFTE KORRUPTION GELD

NAME KRAFTE KORRUPTION ANDERE BESITZTUMER




